Kreatywny pomyst na M}%or '

Z wykorzystaniem zestawow narzedzi edukacyjnych w ramach projektu:

»,Popularyzacja zestawdw narzedzi edukacyjnych oraz metod nauczania i uczenia sie wspomagajacych rozwaéj kluczowych

kompetencji ucznidéw, dostosowanych do potrzeb rynku pracy” dofinansowanego ze srodkédw Funduszu Europejskiego w
ramach Programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego.



Czym jest sztuczna inteligencja?

Sztuczna inteligencja (SI) to obszar informatyki, ktory zajmuje sie tworzeniem
systemow komputerowych zdolnych do wykonywania zadan, ktére normalnie
wymagajg ludzkiej inteligencji.

SI wykorzystuje algorytmy i modele matematyczne do analizy danych, uczenia
maszynowego, przetwarzania jezyka naturalnego itp. W kontekscie edukacji, sztuczna
inteligencja moze by¢ pomocna nauczycielom na kilka sposobow. Moze dostarczac
spersonalizowane materiaty edukacyjne, odpowiadajgce indywidualnym potrzebom
uczniow, umozliwiajgc im nauke w tempie, ktdére odpowiada ich zdolnosciom i
preferencjom.

Moze rowniez wspierac nauczycieli w tworzeniu lepszych plandéw lekcji, proponujgc
zasoby, narzedzia i strategie dydaktyczne dostosowane do konkretnych celow
nauczania.




Nasze zadanie!

Dzi$ na podstawie jednego z projektow interdyscyplinarnych do przyrody umieszczonych
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej (ZPE), wygenerujemy przy pomocy sztucznej
inteligencji materiaty graficzne dla nauczyciela, ktére pomoga mu zrealizowac zajecia.
Wykorzystamy do tego graficzny model sztucznej inteligencji, ktéry wygeneruje grafiki
potrzebne do realizacji zadania. Wykorzystujac najpopularniejszy na Swiecie model
tekstowy, czyli ChatGPT, ktory jest sktadowg ustugi Microsoft Copilot przygotujemy
scenariusz rozmowy z przybyszem z innej planety, ktory jest fragmentem realizacji tego
projektu.

Narzedzia potrzebne do realizacji zadania:
e Zintegrowana Platforma Edukacyjna
* Przegladarka Microsoft Edge
e Ustuga Copilot



Czym jest Zintegrowana Platforma

Edukacyjna?

ZESTAWY NARZEDZI EDUKACYINYCH

WYCHOWANIE PRZEDSZKOLNE

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

SZKOtA PODSTAWOWA (IV-VIiI)

LICEUM OGOLNOKSZTALCACE I TECHNIKUM

SZKOLA BRANZOWA I i II STOPNIA

Zintegrowana Platforma Edukacyjna (ZPE) przeznaczona
jest dla nauczycieli, uczniéw oraz rodzicow, ktérzy chca
wesprzeé swoje dzieci w nauce. Oferuje nieodptatnie
materiaty edukacyjne z zakresu podstawy programowe;j
nauczania ogdlnego oraz zawodowego od pierwszej
klasy szkoty podstawowej az do ostatniej

klasy szkoty ponadpodstawowe;.

Znajduja sie rowniez na niej gotowe zestawy narzedzi
edukacyjnych, gdzie na podstawie jednego z nich
Zostat przygotowany ten pomyst na lekcje.

ZPE dostepna jest pod adresem https://zpe.gov.pl/

Zestawy Narzedzi Edukacyjnych dostepne sg pod adresem

https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i



https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i?filtr_Typ_materialu=Zestaw_narzedzi_edukacyjnych
https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i?filtr_Typ_materialu=Zestaw_narzedzi_edukacyjnych
https://zpe.gov.pl/
https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i?filtr_Typ_materialu=Zestaw_narzedzi_edukacyjnych

Jak szukac¢ materiatow?

KROK 1
Otworz przegladarke i przekopiuj lub kliknij w ponizszy link: [
https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i

KROK 2

Zapoznaj sie z materiatami, sg one podzielone wg poziomdéw nauczania :

WYCHOWANIE PRZEDSZKOLNE

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA (I-111)

SZKOtA PODSTAWOWA (IV-VIlI)

LICEUM OGOLNOKSZTALCACE I TECHNIKUM

SZKOLA BRANZOWA I i II STOPNIA


https://zpe.gov.pl/a/zestawy-narzedzi-edukacyjnych/DdkFeif7i?filtr_Typ_materialu=Zestaw_narzedzi_edukacyjnych

Wybor scenariusza zajec

KROK 3

Na potrzeby pokazania mozliwosci wykorzystania Al w edukacji — jako wsparcie nauczycieli
wykorzystaliSmy scenariusz ,,(Nie)zwyktosci najblizszej okolicy”.

Otworzysz go, klikajac na ponizsze zdjecie. Zapoznaj sie ze scenariuszem:

Sonia Gogulla

(Nie)zwyktosci najblizszej okolicy | & "G

Scenariusz interdyscyplinarnego

projektu edukacyjnego do przyrody
dla Il etapu edukacyjnego — szkota podstawowa



https://static.zpe.gov.pl/portal/f/res/R1K3IqPiEtRyk/1693488834/6A5f4kRo2WKcr786zsTOS36wgYn4WHIz.pdf

Wybor scenariusza zajec.
Przedstawienie mozliwosci wykorzystania
Al do jego realizacji

KROK 4

Przejdz do strony 11 tego scenariusza i przeczytaj doktadnie tresc
z punktu 9.2.5. Poniewaz ta tres¢ wydaje sie ciekawa i kreatywna, mozemy
wprowadzi¢ do niej elementy storytellingu: postaramy sie jg rozbudowad
wykorzystujgc do tego ChatGPT.



Wybor scenariusza zajec.
Przedstawienie mozliwosci wykorzystania
Al do jego realizacji

KROK 5

Przejdz do strony 11 tego scenariusza i przeczytaj doktadnie tresc
z punktu 9.2.5. Poniewaz ta tres¢ wydaje sie ciekawa i kreatywna, mozemy
wprowadzi¢c do niej elementy storytellingu postaramy sie j3 rozbudowacd
wykorzystujgc do tego ChatGPT, ktdry jest wbudowany w ustuge Copilot.



Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

KROK 6
Skopiuj zawartos¢ punktu 9.2.5 do pamieci podrecznej przegladarki (bez
komentarza metodycznego).

9.2.5. Przebieg lekcji

Przed lekcja nauczyciel wiesza w Klasie mapy geograficzne (§wiata, kontynentow,
pafistwa) i mapy historyczne.

1. Faza wprowadzajaca

* Nauczyciel prosi uczniéw o uwazne przyjrzenie sie informacjom, ktére znajduja na
réznych mapach dostepnych w sali lekcyjnej i w atlasach z przyrody, a nastepnie
o wyjaénienie (np. przybyszowi z innej planety, na ktérej nie ma map), czym jest
mapa. Nauczyciel gra role ttumacza kosmity i, w jego imieniu, dopytuje o szczegéty,
ktére w wypowiedziach uczniéw sa nieprecyzyjne Lub nieprawidtowe.

Przyktadowe pytania kosmity:

* (Czym jest mapa?

* Do czego ludziom stuza mapy?

* Dlaczego na mapach wystepuja rozne kolory?

* (o oznaczaja symbole umieszczone na mapach?

* Skad wiadomo, co na danej mapie oznaczaja kolory i symbole?

= (zy na wszystkich mapach kolory i symbole zawsze sa takie same? Dlaczego? (czas
trwania: 5 min).




Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

KROK 7

Otworz przegladarke Microsoft Edge, znajdujacg sie na Twoim komputerze. Otworzy sie strona
startowa wyszukiwarki BING (www.bing.com). Wybierz na niej ikone Copilot (zaznaczenie).

&< O 3 https://www.bing.com

. Microsoft Blng & Copilot Szkota Obrazy Wideo Mapy Wiadomosci =2a

-

- O\IZadaj pytanie... @ on 0

072000

Zapytaj funkcje Copilot



http://www.bing.com/

Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

KROK 8

W nowym oknie zostaniesz przeniesiony do ustugi Copilot, w ktdrej to nalezy wydac¢
nastepujace polecenie, po ktérym wprowadz skopiowany tekst z pamieci podreczne;j
naszego kursora. (Wzér na nastepnej stronie).

»,Zapoznaj sie z ponizszym fragmentem, przygotuj scenariusz takiej rozmowy z
podziatem na role. Kosmicie przydziel niespotykane imie, oraz historie jego planety,
ktorg bedzie mogt opowiedzie¢ odpowiadajgc na pytania. jezeli uwazasz ze cos
jeszcze mozna dodac do tego fragmentu -zaproponuj to.

W to miejsce wklej skopiowangq tresc, a nastepnie wcisnij przycisk Enter z
klawiatury.”




Wvykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

< C 2] https://www.bing.com/chat?q=kolorowanka%20motyl&qs=ds&form=ATCVA) m Ty m = %
.
B® MicrosoftBing Q_WYSZUKAJ @ COPILOT [ NOTES engish  Lukasz 2 45 (F) = Caaty Wiyezd

Modele GPT ustugi Copilot

s Ty ™ Copilot

Zapoznaj sie z ponizszym fragmentem, przygotuj scenariusz takiej rozmowy z podziatem na role. Kosmicie przydziel niespotykane imie, oraz historie jego & Designer
planety, ktérg bedzie mégt opowiedzie¢ odpowiadajac na pytania. jezeli uwazasz ze cos jeszcze mozna dodac do tego fragmentu -zaproponuj to. . .

@ Vacation planner
1. Faza wprowadzajaca & Cooking assistant
I Nauczyciel prosi uczniéw o uwazne przyjrzenie sie informacjom, ktére znajduja na s Fitness trainer
réznych mapach dostepnych w sali lekcyjnej i w atlasach z przyrody, a nastepnie
o wyjasnienie (np. przybyszowi z innej planety, na ktérej nie ma map), czym jest Ostatnio uzywane

mapa. Nauczyciel gra role ttumacza kosmity i, w jego imieniu, dopytuje o szczegdty,

ktére w wypowiedziach uczniow sa nieprecyzyjne lub nieprawidtowe. Mapy na planecie Zorblat

Przyktadowe pytania kosmity:

I Czym jest mapa?

I Do czego ludziom stuza mapy?

I Dlaczego na mapach wystepuja rézne kolory?

I Co oznaczajg symbole umieszczone na mapach?

1 Skad wiadomo, co na danej mapie oznaczaja kolory i symbole?

1 Czy na wszystkich mapach kolory | symbole zawsze s takie same? Dlaczego? (czas
trwania: 5 min).

& Copilot

Imie kosmity: Zorblat

Historia planety Zorblat: Planeta Zorblat to egzotyczny swiat, gdzie nie ma tradycyjnych map ani atlasow. Zamiast tego, Zorblatianie korzystaja z
tréjwymiarowych projekcji holograficznych, ktére wyswietlaja sie w powietrzu. Ich planeta jest pokryta gestymi lasami krysztatoéw, a mieszkancy

(g Nowy temat Zadaj mi pytanie... O

= 0/2000



Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

KROK 9
Microsoft Copilot zacznie generowaé¢ nam scenariusz rozmowy, oraz wymysli imie dla przybysza z
innej planety. Zwrd¢ uwage iz bedzie ono inne od tej wzorcowej ze zdje¢ ekranu.

Copilot
Imie kosmity: Zorblat

Historia planety Zorblat: Planeta Zorblat to egzotyczny swiat, gdzie nie ma tradycyjnych map ani atlaséw. Zamiast tego, Zorblatianie korzystaja z
tréjwymiarowych projekcji holograficznych, ktére wyswietlaja sie w powietrzu. Ich planeta jest pokryta gestymi lasami krysztatow, a mieszkancy

poruszaja sie na lewitujacych platformach, unikajac kontaktu z ziemia.
Scenariusz rozmowy:

Nauczyciel (N): Witaj, Zorblacie! Dziekujemy, ze przybytes na nasza lekcje. Chcielibyémy, aby$ nam opowiedziat o swojej planecie i jak tam funkcjonuja

mapy.

Zorblat (Z): Dziekuje za zaproszenie! Na Zorblacie nie uzywamy tradycyjnych map, jakie znacie na Ziemi. Nasze mapy to tréjwymiarowe projekcje

holograficzne, ktére wyswietlaja sie w powietrzu. Ale z checig odpowiem na wasze pytanial
N:Swietnie! A wiec, czym jest mapa?

Z: Mapa to dla nas cos w rodzaju przewodnika po naszym swiecie. Pokazuje topografie, miejsca, gdzie znajduja sie nasze krysztalowe miasta, lasy i

jeziora. Ale zamiast ptaskich obrazéw, mamy trojwymiarowe projekcje, ktore mozna obracac i przyblizac.
N:Fascynujace! A do czego ludziom stuza mapy na Zorblacie?

Z:Nasze mapy pomagaja nam w nawigacji. Dzieki nim mozemy znalez¢ najkrotsza droge do celu, unikajac krysztatowych bagien i innych
niebezpiecznych miejsc. Mapy sa tez uzywane w badaniach naukowych i do planowania ekspedyciji.

N:Dlaczego na waszych mapach wystepuja rézne kolory?

Z: Kolory na mapach oznaczaja rézne rodzaje terenu. Na przyktad, niebieski oznacza jeziora, zielony to lasy, a czerwony to obszary wulkaniczne. Nasze

oczy sa wrazliwe na rézne dtugosci fal swietlnych, wiec kolory pomagaja nam szybko rozpoznac, gdzie jestesmy.



Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

KROK 10
Zwrdc¢ uwage iz na samym dole pojawity sie pytania doprecyzowujace. Jezeli masz ochote skorzystaj z
nich.

N:Dlaczego na waszych mapach wystepuja rézne kolory?

Z: Kolory na mapach oznaczaja rozne rodzaje terenu. Na przyktad, niebieski oznacza jeziora, zielony to lasy, a czerwony to obszary wulkaniczne. Nasze

oczy sa wrazliwe na rozne dtugosci fal Swietlnych, wiec kolory pomagaja nam szybko rozpoznac, gdzie jestesmy.
N:Co oznaczaja symbole umieszczone na waszych mapach?

Z: Symbole to nasza wersja waszych znakow drogowych. Na przykiad, krysztatowy diament oznacza miasto, a lewitujacy trojkat to miejsce, gdzie mozna

znalez¢ zrodto energii. Symbole sa standardowe na catej planecie, wiec wszyscy je rozumieja.
N:Czy na wszystkich waszych mapach kolory i symbole zawsze sa takie same?

Z: Tak, mamy jednolite standardy. To utatwia komunikacje i nawigacje. Ale czasami pojawiaja sie nowe odkrycia, wiec nasze mapy sa aktualizowane. Na
przyktad ostatnio odkrylismy nowy krysztatowy wodospad, ktory teraz jest oznaczony na naszych mapach.

N:Dziekujemy, Zorblacie! To naprawde ciekawe. A teraz, czy mozesz nam pokazad, jak wyglada wasza trojwymiarowa mapa?

Z:Oczywiscie! (Zorblat aktywuje swoja rekawice holograficzng, a przed nami pojawia sie migoczacy obraz planety Zorblat z krysztatowymi miastami
lasami.)

)

H L0 L B ez

@ [ Jakie s3 najwieksze wyzwania, z jakimi borykaja sie mieszkaricy Zorblatu? ] [ Czy na waszej planecie wystepuja trzesienia ziemi lub inne katastrgdy naturalne?

0/2000




Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

KROK 11

Teraz wydamy polecenie aby Microsoft Copilot wygenerowat nam wspomniang wczesniej w
konwersacji mape. Takie polecenie moze wyglagda¢ w sposob nastepujacy.

,Przygotuj grafike przedstawiajgcq wspomniang wczesniej mape Zorblata”
Copilot wygeneruje cztery propozycje grafiki, wybierz tg wtasciwg i omow jg z uczniami.
Jezeli zadna z nich Ci sie nie podoba popros go aby byt bardziej kreatywny przy jej

tworzeniu. Polecenie, ktdre mozesz poda¢ moze brzmiec

,Stworz bardziej kreatywng mape”




Wykorzystanie Al w praktycznej pracy ze
scenariuszem zajec

Mapy wykonane dla mnie wygladaja tak. Czy s3 podobne do Twoich?
Jezeli nie zastandw sie dlaczego, lub zapytaj Copilot dlaczego tak jest, ze za kazdym razem
efekty bedg inne.




Konkluzja

Mam dla Ciebie kilka pytan, na ktore chciatbym abys postarat/a sie odpowiedzie¢
samodzielnie, oraz abys zapytat/a o odpowiedzi Microsoft Copilot.

e Zastandw sie lub zapytaj Microsoft Copilot, jakie dane mozemy mu powierzy¢ ?

e Czy beda to dane osobowe uczniow?

* Czy moge podac ich imiona i nazwiska?

* Czy tylko za pomocg takich danych osobowych jak imie, nazwisko, klasa jestem w
stanie opisa¢ danego ucznia?

* @Gdzie przechowywane sg nasze zapytania?

* Czy ktos je moze zobaczyc¢?



Informacje o projekcie: https://tiny.pl/css62
Gdzie znajdziesz zasoby na Zintegrowanej Platformie
Edukacyjnej?: https://tiny.pl/d7h5p

Fundusze Europejskie
dla Rozwoju Spotecznego



https://tiny.pl/css62
https://tiny.pl/d7h5p

