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NAJWAZNIEJSZE

POJECIA

Dziedzina informatyki i nauk kognitywnych, ktérej celem 0’—.0\:?

jest opracowanie algorytméw i systeméw komputerowych, d t 'T‘

ktére sq w stanie wykonywaé =zadania, wymagajace

inteligencji 1ludzkiej. Moze ona obejmowaé¢ zdolnosé do t‘\\a

uczenia sie, rozumienia jezyka, rozwigzywania problemébw,
wnioskowania i podejmowania decyzji, jak réwniez wiele /
innych zadah, ktoére wczesniej byly domeng czilowieka. AI .\\\/p <§;:;
jest juz uzywany w wielu réznych dziedzinach, takich jak \t
medycyna, finanse, transport i rozrywka, i jest uwazany

za jeden z najbardziej ekscytujacych i przyszitosciowych
obszaréw badaih naukowych.

Nauka o tym, jak komputery moga uczyé sie =z
doSwiadczenia i dostosowywaé sie do nowych danych.
Uczenie maszynowe polega na analizie danych 1
identyfikacji  wzorcow. Kluczowym celem  jest
automatyczne rozwijanie modeli na podstawie
dostepnych danych. Przyktady zastosowan UM to
rozpoznawanie mowy, systemy rekomendacyjne (jak te
uzywane w serwisach streamingowych 1lub sklepach

internetowych) czy prognozowanie cen na rynkach
finansowych.

Podzbiér uczenia maszynowego, ktéry skupia sie na
algorytmach inspirowanych strukturg i funkcjg
mézgu, nazywanych sztucznymi sieciami neuronowymi.
"Gilebokie" w nazwie odnosi sie do gtebokich
architektur sieci, ktére sktadajq sie z wielu
warstw. Dzieki ich glebokosSci sieci neuronowe mogg
uczyé sie bardzo skomplikowanych wzorcédw w duzych
zestawach danych. Uczenie glebokie odniostio
szczegblne sukcesy w dziedzinach takich jak
rozpoznawanie obrazéw i mowy.
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SKUTeCZNA KOMUNIKAC3A
2 CHATBOTeM

1.BadZz konkretny w swoich pytaniach.

— Wskazdwka: Precyzuj, czego dokitadnie szukasz w odpowiedzi.

— Przyktad: "Prosze, wyjasnij w krokach proces konwersji energii w komérce
roslinnej."
2.Wyjasniaj kontekst zastosowania informacji.

— Wskazdéwka: Okresl, w jakim celu potrzebujesz informacji.

— Przyktad: "Szukam eksperymentdédw chemicznych, ktére moge przeprowadzi¢ z uczniami
klasy szostej."
3.Zachecaj do szczegbiowosci, zadajac pytania otwarte.

— Wskazdwka: Unikaj pytania zamknietych, ktdére ograniczajg odpowiedZz do 'tak' lub

— Przyktad: "Jakie strategie moge zastosowaé, aby ulepszyé zrozumienie czytania u
ucznidw z dysleksjg?"
4 .Ustal ramy czasowe dla odpowiedzi.

— Wskazdwka: Podaj, ile czasu masz na ombwienie tematu lub ile czasu uczniowie moga
poswieci¢ na zadanie.

- Przykitad: "Jaka jest najlepsza pieciominutowa aktywno$é na rozpoczecie lekcji
historii?"
5. Podaj forme odpowiedzi, ktbérej oczekujesz.

— Wskazdwka: Decyduj, czy wolisz odpowiedZz w postaci narracji, listy, diagramu, itp.

— Przyktad: "Czy mozesz zaproponowa¢ diagram cyklu wody dla moich ucznidw?"
6.0kreél poziom zlozonosci odpowiedzi.

— Wskazdwka: Dostosuj ztozonos¢ odpowiedzi do wieku i umiejetnosci Twoich ucznidw.

— Przyktad: "Potrzebuje prostej definicji sity tarcia dla ucznidéw w wieku 10 lat."
T.Zaproponuj styl lub ton odpowiedzi

— Wskazdwka: Popros o odpowiedz napisang w okreslonym tonie, np. przyjaznym,
profesjonalnym lub motywujacym.

— Przykitad: "Jak moge motywujaco wyjasnié znaczenie nauki matematyki?"
8.Wyjasnij cel lekcji lub zadania.

— Wskazdwka: Poinformuj o celu lekcji, aby uzyska¢ bardziej trafne sugestie.

— Przyktad: "Przygotowuje lekcje o adaptacjach zwierzat, masz jakies pomysty na
interaktywne zadanie dla ucznidw?"
9.Wykorzystuj odpowiedzi jako punkt wyjscia do dalszej dyskusji.

— Wskazdwka: Traktuj odpowiedzi jako inspiracje, a nie jako gotowe rozwigzanie.

— Przyktad: "Czy mozesz poda¢ przykitadowe pytania, ktére moge zada¢ uczniom na temat
'Romea i Julii'?"
10.Zachowaj otwartosé na réznorodnosé odpowiedzi.

— Wskazdwka: Pozwdl na réznorodnos¢ w odpowiedziach, aby uwzglednié rézne
perspektywy i metody nauczania.

— Przykitad: "Jakie sg rézne metody oceny umiejetnosci pisania?"




—Prompty -
1. PRZYGOTOWANIE KONSPEKTU

e b0 00000O00OOGOENEOOOOONCOODOCENCOENCTOOENCTOOEOOOEOO
Polecenie: Stworz plan petnej lekcji na temat [wpisz temat] dla uczniéw z klasy [wpisz
poziom].

Rola: Jestes nauczycielem/nauczycielka [wpisz przedmiot].

Instrukcje: Stworz plan petnej lekcji wraz z tematem i jej przebiegiem. Podaj cele lekcji
napisane jezykiem zrozumiatym dla ucznia. Stworz liste wszystkich stéw kluczowych dla
danego tematu, z krétkimi definicjami. Napisz 3 pytania na podsumowanie lekcji. Stwoérz jedno
zadanie grupowe oparte o temat lekcji. Stworz jedno zadanie z pytaniem rozszerzajagcym
oparte na temacie lekcji.
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Parametry: Lekcja trwa [wpisz czas] minut. Pisz jezykiem formalnym. %
.
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2. UZUPEENIENIE KONSPEKTU
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Polecenie: Dodaj do scenariusza [wpisz aktywnosc]

Rola: Nauczyciel [wpisz przedmiot]

Instrukcja: Stwoérz plan [wpisz aktywnos¢], podaj jego cele, szczegdtowsy instrukcije
oraz liste potrzebnych materiatow.

Parametry: Czas aktywnosc: [wpisz czas], liczba uczniéw: [wpisz liczbe uczniéw],
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cele edukacyjne: [wpisz cele] :
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3. TWORZENIE TESTOW
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Polecenie: Stworz forme oceniania dla klasy [wstaw poziom] z [wstaw przedmiot] .

Rola: Jestes$ nauczycielem/nauczycielka [wstaw przedmiot].

Instrukcja: Stwoérz forme oceniania: [wstaw, czy jest to test, kartkdwka, czy praca domowa]j na

temat: [wstaw temat lekcji, ktdry bedzie pokrywac ocena], uwzgledniajac nastepujace cele

dydaktyczne :[wstaw cele nauczania, ktdre chcesz sprawdzic tq formqg oceniania]

Parametry: Czas trwania: [wstaw przewidywany czas, jaki powinien zajg¢ uczniom], Typy pytan:

e [wielokrotnego wyboru, krotkie odpowiedzi, referat, itp.], liczba pytan [wstaw liczbe], podaj klucz

: odpowiedzi.
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4 GENEROWANIE TEKSTU
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Polecenie: Napisz [wpisz rodzaj tekstu np. esej, rozprawke, opowiadanie] natemat e
[wpisz temat] odpowiedni dla uczniéw klasy [wpisz klase]. :
Rola: Jestes ekspertem w dziedzinie [wpisz dziedzineg] :
Instrukcja: Napisz rozprawke na podany temat, uwzglednij strukture tekstu .
odpowiednia dla jego rodzaju oraz dobierz jezyk odpowiedni do wieku ucznidow. :
Parametry: Liczba stow [wpisz liczbe stow], styl [formalny, nieformalny] ®

.
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5. TWORZENIE STRESZCZEN
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. o | .
e Polecenie: Napisz streszczenie tekstu. e
: Rola: Jestes$ ekspertem w dziedzinie [wpisz dziedzine] :
e Instrukcja: Napisz streszczenie tekstu tak aby zawierato najwazniejsze informacje. )

e Lo . . ’ . . . ™y
: Parametry: Liczba stow: [wpisz liczbe stow], styl: [formalny, nieformalny], forma: e
s [podpunkty, tekst ciggty], :
o Tekst: [Tu wklej tekst] o
] L}
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6. TWORZENIE PYTAN | ZADAN DO
TEKSTU

:0&.00&03.00#‘0‘00.&0&0&0&!&‘6.0003.00#000&0&.00&‘&
: Polecenie: Stworz pytania do tekst.

« Rola: Jestes$ ekspertem [wpisz dziedzine].

: Instrukcja: Przeanalizuj tekst, znajdz najwazniejsze informacje i na ich podstawie stworz
e« pytania odpowiednie dla podanej grupy wiekowej. Podaj odpowiedzi.

: Parametry: Liczba pytan: [wpisz liczbe], grupa wiekowa: [wpisz wiek odbiorcow pytan]

e Tekst: [Tu wklej tekst]
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7. SLOWA KLUCZOWE | DEFINICJE
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: Polecenie: W , Tekst” znajdz stowa kluczowe i podaj ich definicje. :
s Rola: Jestes ekspertem w dziedzinie [wpisz dziedzine] :
: Instrukcja: Zapoznaj sie z ,, Tekst”, zidentyfikuj kluczowe stowa i napisz ich definicje dla ¢
& kazdego z nich. :
: Parametry: Podaj definicje jezykiem zrozumiatym dla klasy [wpisz klase]. .
¢ Tekst: [Tu wklej tekst] .

]

]

»

L
L
[ TN NN NN NN NN NN NN NN NN NN ENNNNNYRN NN NNNNNNNENENYNNNYN

8. WYSZUKIWANIE POMYSLOW
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Polecenie: Wypisz pomysty na [wpisz okazje] odpowiedni dla ucznidow klasy [wpisz :
klase]. :
Rola: Jestes kreatywnym i petnym pomystéw nauczycielem [wpisz przedmiot]. ®
Instrukcja: Stwérz liste wraz z opisem pomystow. Zaproponuj [wpisz dodatkowe :
elementy wydarzenia np. konkurs, gre etc.] .
Parametry: Liczba inspiracji: [wpisz liczbe], Czas trwania wydarzenia [wpisz czas]. :
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9. SCENARIUSZE WYDARZEN

®edecedboceboeooebeedrcedeeobrOoROebrCObOROOOOOQ@OOCO Y
: Polecenie: Napisz scenariusz obchodow [wpisz okazje] odpowiedni dla ucznidw klasy

e [wpisz klase].

: Rola: Jestes ekspertem w tworzeniu scenariuszy wydarzen szkolnych.

¢ Instrukcja: Napisz scenariusz obchoddéw wydarzenia w szkole na podang okazje.

« Uwzglednij czas, miejsce, przebieg wydarzenia. Zaproponuj [wpisz dodatkowe elementy

& wydarzenia np. konkurs, gre etc.]

: Parametry: Czas trwania wydarzenia [wpisz czas].

g cececececeoesd
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" 40 KRYTERIA SUKCESU
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Polecenie: Wygeneruj kryteria sukcesu.

Rola: Jestes ekspertem w generowaniu kryteriow sukcesu.

Instrukcja: Wygeneruj kryteria sukcesu z przedmiotu [wpisz przedmiot] do tematu
[wpisz temat] odpowiednich dla ucznidw klasy [wpisz klase]. Zapisz je jezykiem
zrozumiatym dla ucznia.

Parametry: Liczba kryteriow sukcesu [wpisz liczbe], Forma: [podaj forme np.
tabela, podpunkty],
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1. TWORZENIE PREZENTAGJI
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Polecenie: Wygeneruj tres¢ poszczegolnych slajdow prezentacji na podany temat.
Rola: Jestes ekspertem w tworzeniu prezentacji edukacyjnych.

Instrukcja: Wygeneruj tresci kolejnych slajdéw prezentacji (wraz z opisem i
zawartoscia)

z przedmiotu [wpisz przedmiot] na temat [wpisz temat] odpowiednich dla uczniéw
klasy [wpisz klase].

Parametry: Liczba slajdow [wpisz liczbe].
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12. PYTANIA NA PODSUMOWANIE
LEKCJ
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Polecenie: Stworz zestaw zadan podsumowujacych lekcje do tematu: [wpisz temat].
Rola: Jestes nauczycielem klasy [wpisz klase], ktory uczy [wpisz przedmiot].
Instrukcja: Stwérz [wpisz liczbe] zadan dla ucznidw. Wykorzystaj Taksonomie Blooma
do ich opracowania.

Parametry: Napisz je z uwzglednieniem wieku ucznia wynoszacego [wpisz wiek] lat.
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13.PLAN PRACY SAMORZADU
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Polecenie: Stworz roczny plan pracy samorzadu uczniowskiego :
Rola: Jestes doswiadocznym opiekunek samorzadu uczniowskiego. :
Instrukcja: Stworz plan pracy rocznej samorzadu uczniowskiego z podziatem na e
miesigce z uwzglednieniem najwazniejszych wydarzen takich jak [wpisz :
najwazniejsze wydarzenia]. Uwzglednij tematyke taka jak [wpisz tematyke]. Podaj .
kreatywne i zabawne pomysty, anagazujace spotecznos¢ szkolna. :
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14, DOSTOSOWYWANIE TRESCI ZADAN
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Polecenie: Wymys zadania podobne do podanego na wskazany temat.
Rola: Jestes doswiadocznym nauczycielem [wpisz przedmiot]
Instrukcja: Stworz [wpisz liczbe] zadan podobnych do podanego ale
zmien ich tematyke na [wpisz temat].
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Zadanie: [wpisz zadanie] .
L]
]
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5. TWORZENIE GIER EDUKACYJNYCH
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S Polecenie: Stworz gre [wpisz rodzaj gry np. kahoot, dooble, kto ma ja mam, bingo] na

e temat [wpisz temat] odpowiednig dla uczniéw klasy [wpisz klase].

: Rola: Jestes doswiadczonym projektantem gier edukacyjnych.

¢ Instrukcja: Uzywajac wybranego przez siebie rodzaju gry, stwdrz zestaw

: pytan/aktywnosci/obiektow do gry zwigzanych z wybranym tematem. Uwzglednij poziom
& trudnosci odpowiedni dla wieku uczniéw oraz dbaj o réznorodnos¢ pytan.

: Parametry: Liczba pytan/aktywnosci/obiektow [wpisz liczbe], poziom trudnosci [tatwy,

& Sredni, trudny], czas trwania [wpisz czas trwania gry np. 15 minut].
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~HAplikagje Sraticzne .
1. ADOBE FIREFLY

Dream Bigger —
Adobe Firefly

Firma Adobe opracowata modele generatywnej sztucznej inteligencji Firefly, ktdre
ulatwiajg eksperymentowanie, testowanie i tworzenie gamy obrazéw.

Odkryj modele Firefly (beta)

£ Magic Edit

© 5wt over the image

@ Describe what to generate

An Al will generate things in your photo.

A bunch of purple flowers

Generate

—

3. DESIGNER _
{* Designer

Stwérz dowolny obraz, jaki mozesz sobie wyobrazié

Autor: Microsoft




e Qui

Cze$t Wojtek
Czego dzisiaj uczysz?

)
M. Wator
Kante podutswawe

@ Stwérz

i Odkrywaj
I Mocja Biblioteka il Najnowsze raporty
it Moja szkota
| 72 fe o oo Szkuczna Inteligencia
& raporty
& ucrestnicyZ licrby " Dodadnotcsiw. M wwa.o
Zajcia
Ustawienia 12 Ty papierowy Quadrilateral Properties
~ Wigee) 2 ueestnieyZlierby Y Dokadnest s M maets

Wydwietl wazystka >

8. QUIZGEGCKO

JUIZGECKO Product  Pricing  Resources W 4+ Create BB MylLibrary [L] Reports =

Flexible and easy to use
platform

Harness th of Al with our flexible, user-friendly platform, d ned to transform learning

content into a multitude nt formats

6. QUESTIONWELL

QuestionWell

Al to help teachers
do their homework.

Generate an endless supply of questions
so you can work smarter not harder.

Just input some reading or a video, and the Al
will write Essential Questions, Learning
Outcomes, and aligned multiple choice
questions, which you can then export to your
favorite tool.

; B Using Al

This image was
generated

™




Untitled tome

Budowa komorki

Oszczedzanie a
inwestowanie

8. GAMMA

eukariotycznej

Untitled tome

Wojciech Wator's W~

& Al gammas

BETA

Organize your gammas by
topic and share them with
your team

Create or join a folder

$ Templates

Inspiratior

Thermes

= Allgammas

@ Created by you

5 Import v

All (© Recently viewed

Wprowadzenie do
praw dziecka

Mikoka] Kopernik

N\ J

Mikotaj Kopernik

Wprowadzenie do praw
dziecka

Created by you

Created by you

o

RIPOD

Ksigzyc - nasz naturalny
satelita

Created by you

T 88 Grid = Lis

Co to 53 aminokwasy?

Co to s aminokwasy?

& Created by you

Personal

(2 Home
[ My lessons

oy Reports

yourself v Support Pricing
Q
& m
Reading
Write more g

eomprehension

¥OU MIGHT WANT TO TRY.

When you win the.
oy, “Duary Meme Bstile
[ o

-
Full lesson Wocabulary Meme Battle

Vaocabulary &
grammar

Full lesson - Bilingual

o
Students receive
Al Feedback

STAAR

Curify my slides




. Chatboty.
0. CHAT GPT

Help me pick

Make up a story

4 GPT3S *

PLUS

Create a content calendar

Give me ideas

niedzwiedziami polarnymi i

Stwérz kartkg urodzinows z | Utwérz tabele analizujgcy 1 struktury listy w jezyku C z
publiczne finansowanie sztuki w funkejami dodawania, usuwania i
poréwnaniu z PKB znajdowani...

pingwinami

» Copilot

Twioj codzienny pomocnik Al

S

"

Mapisz kod dla potaczone]

12. GEM

Tresc e-maila

4

Czesc¢, Wojciech

Plan positkéw

4

Zagadnienie naukowe Inspiracje na postacie
do mojej powiesci

D
®
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8. CHAT PDF

wse my Computer

Chat with any PDF

Join millions of students, researchers and professionals to

instantly answer questions and understand research with Al

()

Drop PDF here

&, Albart Einstein
g\f. Eion
@ Mathematica

by Psuchologist

From URL
. .
Going Viral all over the World
s borders, beyond languages: Al is revolutionizing the understanding of research worldwide
character.ai 'Wita] ponownie,
& WojtekWator Q Szukaj postac
+ Utwerz
° S . ‘9 Trip Planner e Language Liaison
C z Zrobié? g
Caaty We# udziat w przygodzie! i
I'm Trevor the Trip Planner. ready I'm Lia the Language Liaison,
to orchestrate your dream here to help you bridge language
9 Ludwig van Beethoven Journey, What destination is... gaps and connect cultures....

Dia clebie

AlbertEins!
Hella | am All

Eorm im Mace
conceived ol

¥ Suno

Make a song about anything

+

Trending

Why didn't anyone like M # (Shadow)
my song? m - -

> a4

e




— Ryzyka -

1. NIEPEENA DOKLADNOSC INFORMACJI: MIMO ZE CHATGPT BAZUJE NA
OGROMNEJ BAZIE DANYCH, MOZE DOSTARCZAC INFORMACJE, KTORE SA
NIEAKTUALNE, NIEPEENE LUB PO PROSTU BtEDNE.

2. ZALEZNOSC OD TECHNOLOGII: UCZNIOWIE MOGA STAC SIE ZBYT ZALEZNI OD
CHATGPT, ZAMIAST ROZWIJAC UMIEJETNOSCI KRYTYCZNEGO MYSLENIA
I SAMODZIELNEGO POSZUKIWANIA INFORMACJI.

3. BRAK UMIEJETNOéCI INTERPERSONALNYCH: KORZYSTANIE Z MODELI
JEZYKOWYCH ZAMIAST TRADYCYJINYCH METOD NAUCZANIA MOZE PROWADZIC
DO ZANIEDBYWANIA UMIEJETNOSCI INTERPERSONALNYCH, TAKICH JAK
KOMUNIKACJA TWARZA W TWARZ CZY PRACE ZESPOtOWE.

4. NIEODPOWIEDNIE TRESCI: ISTNIEJE RYZYKO, ZE MODEL MOZE GENEROWAC
TRESCI NIEODPOWIEDNIE DLA UCZNIOW, ZWEASZCZA DLA MEODSZYCH GRUP
WIEKOWYCH.

5. AUTORYTET INFORMACJI: UCZNIOWIE MOGA TRAKTOWAC CHATGPT JAKO
NIEOMYLNE ZROD£O WIEDZY, NIE ZDAJAC SOBIE SPRAWY Z JEGO OGRANICZEN
I POTENCJALNYCH BEEDOW.

6. KWESTIE PRYWATNOSCI: UCZNIOWIE MOGA NIESWIADOMIE DZIELIC SIE
WRAZLIWYMI INFORMACJAMI LUB DANYMI, KTORE MOGA BYC PRZECHOWYWANE
LUB PRZETWARZANE PRZEZ DOSTAWCOW TECHNOLOGII.

7. BRAK ZDOLNOSCI DO OCENY KONTEKSTU: CHATGPT MOZE NIE ZAWSZE
ROZUMIEC KONTEKSTU PYTANIA UCZNIA I DOSTARCZAC ODPOWIEDZI, KTORE
NIE SA W PEENI ADEKWATNE DO SYTUACJI EDUKACYJNEJ.

8. ZMNIEJSZENIE MOTYWACJI: tATWY DOSTEP DO ODPOWIEDZI MOZE
ZNIECHECIC UCZNIOW DO DOKEADNEGO PRZYSWAJANIA MATERIALU
I PROWADZIC DO POWIERZCHOWNEGO UCZENIA SIE.

9. RYZYKO PLAGIATU: UCZNIOWIE MOGA KORZYSTAC Z CHATGPT DO
GENEROWANIA TRESCI, KTORE NASTEPNIE PRZEDSTAWIAJA JAKO WEASNE
PRACE, CO MOZE PROWADZIC DO NARUSZEN AKADEMICKIEJ UCZCIWOSCI.

10. ZASTEPOWANIE NAUCZYCIELI: ISTNIEJE OBAWA, ZE TAKIE NARZEDZIA
MOGA BYC POSTRZEGANE JAKO ZAMIENNIK DLA PRAWDZIWYCH NAUCZYCIELI,
CO MOZE PROWADZIC DO DEPRECJONOWANIA ROLI NAUCZYCIELA W PROCESIE
EDUKACYJINYM.




e-Akademia ORKE Dolacz do przestrzeni edukacyjnej
A Platforma do zarzadzania wspierajacej doskonalenie
rozwojem szkoly i nauczycieli zawodowe nauczycieli.
|

Korzysci z dostepu do platformy e-Akademia:

Dostep do eksperckich programow szkoleniowych opracowanych przez
autorow ORKE oraz WSIP

&> Elastycznosé
I komfort w realizacji doskona-

lenia zawodowego

&> Wsparcie ekspertéw ORKE
staty kontakt z trenerami

&> Wymiana doswiadczen
miedzy uczestnikami szkolenia
e-mail, czat, forum

&)> Zarzadzanie rozwojem
wiasnych kompetencji

&> Monitoring efektéw edukacyjnych
zespotu nauczycielskiego

9‘7} Dostep do poradnika ekspertéw ORKE
wideobiblioteki materiatéw szkoleniowych

Zatéz konto w e-Akademii,
aby otrzymac dostep

o nowe, ciekawe szkolenia do bezptatnej

dotyczace aktualnych wideobiblioteki materiatow
wydarzen i biezacych szkoleniowych.

potrzeb oswiatowych.




