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Agnieszka Herszel-Poscik
»Wirtualna klasa w edukacji wczesnoszkolnej- dobre praktyki”

Za nami pierwsze mniej lub bardziej udane proby dostosowania si¢ do obecnej
rzeczywisto$ci. Znamy tez pierwsze opinie na temat funkcjonowania wprowadzanego systemu.
Dla wielu z nas praca w zdalnym systemie nie jest tatwa. Ponizej pomysty jak wzbogaci¢ zdalny
proces edukacyjny.

Podzielg si¢ swoimi sposobami na zdalne nauczanie w edukacji wezesnoszkolne;.

1. Od dwoch lat w mojej klasie rownolegle do
tradycyjnych  zaje¢,  funkcjonuje  Classdojo.
Jest to wirtualna klasa, ktora szata graficzng
$wietnie nadaje si¢ dla mlodszych uczniow.
Przyjazne awatarki szybko zyskuja sympatie.
Pewng zaleta tej formy pracy jest mozliwosé
jednoczesnego komunikowania si¢ z uczniami i rodzicami. Uczniowie na swoich kontach
moga zamieszczaé relacje np. z zadan domowych (w tzw. portfolio), dodatkowo moga
publikowaé posty w historii klasy i je komentowaé. Istnieje takze mozliwos¢ wysylania
prywatnych wiadomosci do grupy lub wszystkich oséb. Jest to znaczne ulatwienie
przy indywidualizacji nauczania. W ten sposob kazdy otrzymuje zadania dostosowane
do swoich mozliwosci. Niewatpliwag zaletg Classdojo jest to, ze jedynie nauczyciel widzi
rozwigzania wszystkich uczniow umieszczone w zaktadce ,,dziatania”.

System pozytywnego oceniania oraz dodatkowe funkcje takie, jak : podzial na grupy,
losowanie pojedynczego ucznia czy funkcje odmierzania czasu 1 miernik hatasu na pewno
sprawdza si¢ rowniez podczas tradycyjnych lekcji w klasie. Zaktadanie klasy w tej aplikacji
jest bardzo intuicyjne.

Krotki film instruktazowy: https://www.youtube.com/watch?v=qp4wevcQLpc

2. Drugim sposobem pracy, ktéry na co dzien
wykorzystuje, jest platforma Genial.ly. Pozwala
ona na tworzenie interaktywnych plakatow,
obrazdw, prezentacji, eduroomow i gier. Dzigki
takiej formie zajgcia staty si¢ o wiele ciekawsze,
a jednocze$nie uczniowie zyskali mozliwo$¢ wplywania na przebieg lekcji. W obecnej
sytuacji interaktywne tablice wykorzystuj¢ codziennie do umieszczania zadan dla dzieci.
Utworzone przeze mnie interaktywne plansze umieszczam na Classdojo. Wygenerowany
link mozna takze wysta¢ mailem czy umiesci¢ w wiadomos$ci Messenger.

Krotki film instruktazowy: https://www.youtube.com/watch?v=Lof16ssg4hl&t=19s

genially

3. Do$¢ ciekawym rozwigzaniem, zwlaszcza dla osob, ktore nie czuja si¢ pewnie w lekcjach
online, sa wszelkiego rodzaju tablice wirtualne, takie jak Padlet, Symbaloo, Wakelet czy
Linoit. Mozna na nich umieszcza¢ wiadomosci, ciekawostki, filmy, zdjecia i instrukcje.
Wystarczy potem wysta¢ uczniom odpowiedni link, by mogli korzysta¢ z zasobow.
Zaktadanie wirtualnych tablic réwniez jest bardzo intuicyjne i nie wymagana jest duza
znajomo$¢ jezyka angielskiego.


https://www.youtube.com/watch?v=qp4wevcQLpc
https://www.youtube.com/watch?v=Lof16ssg4hI&t=19s

Krotkie filmy instruktazowe:
Padlet: https://www.youtube.com/watch?v=agQsDfpMhP4 w
Symbaloo: https://www.youtube.com/watch?v=NDUIiP6Ir1zA&t=17s

Linoit: https://www.youtube.com/watch?v=NuSCRDB31wE pad let
Wakelet: https://www.youtube.com/watch?v=59 2iSENXEQ

4. Dla nauczycieli i1 klas posiadajacych mozliwos¢ potaczen online, swietnym rozwigzaniem
bedzie Classroom, Teams lub Zoom. Po zalogowaniu si¢ za pomocg wygenerowaneg0 linku
uczniowie moga mie¢ bezposredni kontakt z nauczycielem. W swojej klasie wykorzystuje
réwniez potaczenia online. Postugujemy si¢ MS Teams. Z opinii rodzicow wiem, ze wlasnie
te spotkania online sg bardzo wazne dla moich ucznidéw.

Zanim jednak siggniecie po to narzedzie, warto pamigta¢ o pewnych zasadach:

Zadbaj o prywatno$¢ i bezpieczenstwo w sieci swoje oraz uczniow

Ustaw kamerg tak, by jak najmniej byto wida¢ za Twoimi plecami (np. $ciana)
Uzywaj zestawu stuchawkowego 1 mikrofonu

Daj uczniom chwile na przywitanie si¢ ze sobg nawzajem (wlacz potaczenie
wczesnie))

Ustal z uczniami jasne zasady uczestniczenia w lekcji

W miar¢ mozliwosci wyltacz uczniom funkcje usuwania innych uczestnikow oraz
zalaczania wlasnego pulpitu

v' Mo6w wolniej niz zazwyczaj
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8. Staraj si¢ kontrolowaé co dzieje si¢ na czacie lub go wylacz, jesli nie bedziesz
Z niego korzystat

9. Nagraj lekcje, jesli platforma oferuje taka mozliwos¢ (uczniowie, ktorzy nie mogli
w niej wzigé¢ udziatu, bedg jg mogli odtworzy¢). Jak poprowadzi¢ lekcje online?

Zoom: https://www.youtube.com/watch?v=PL6wWGPFIRV/I

Teams: https://www.youtube.com/watch?v=HOwUA9pqgayY

5. W sieci dostgpne sg rowniez gotowe C¢wiczenia online, z ktorych korzystam,
np. na learningapps, wordwall. Obie platformy pozwalajg takze na tworzenie wlasnych
¢wiczen dla uczniow.

6. Warto odwiedzi¢ tez dobre strony tworzone przez nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
takie, jak:
https://specjalni.pl
https://klikankowo.jimdofree.com/
http://www.kostkinamatmie.edu.pl/
http://www.zamiastkserowki.edu.pl/

Jednak przede wszystkim zalecam stosowanie zdrowego rozsadku. To wy najlepiej znacie
swoich uczniéw, ich mozliwosci 1 umiejetnosci. Nie sztuka jest przygotowanie wielkiego zbioru
zadan 1 ¢wiczen interaktywnych czy wystanie pliku kart do wydruku. Pamigtajcie o takich
zadaniach, ktore dzieci beda mogly wykona¢ wspoélnie z rodzicami. Dzigki temu spedza czas,
bawigc si¢ 1 uczac jednoczesnie. Przeciez w tym trudnym czasie chodzi o to, by po prostu by¢
razem.


https://www.youtube.com/watch?v=aqQsDfpMhP4
https://www.youtube.com/watch?v=NDUiP6Ir1zA&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=Nu5CRDB31wE
wakelet:%20https://www.youtube.com/watch?v=59_2iSENXEQ
https://www.youtube.com/watch?v=PL6wGPFlRVI
https://www.youtube.com/watch?v=H0wUA9pqayY
https://specjalni.pl/
https://klikankowo.jimdofree.com/
http://www.kostkinamatmie.edu.pl/
http://www.zamiastkserowki.edu.pl/

Agnieszka Herszel-Poscik

»,0 tym, Ze Genial.ly jest... genialne, zwlaszcza teraz...”

O genial.ly pisatam juz w poprzednim artykule, ale tym razem chciatabym pokaza¢ kolejne
jego niesamowite mozliwosci. Poza tworzeniem interaktywnych obrazéw i prezentacji, mozna
za jego pomocg tworzy¢ interaktywne gry planszowe. W wersji bezptatnej do wyboru jest kilka
szablon6éw, ktére mozna edytowac i dostosowac do wlasnych potrzeb.

Co mozesz stworzyc za pomoca Genially

Wyszukaj szablon Q
— - P B
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Rys. 2 — Screen z aplikacji Genial.ly

W okolicach Swiat Wielkanocnych stworzytam dla moich uczniéw gre planszowa wiasnie
w genial.ly. Rozgrywaé¢ ja mozna réwniez na odlegto$¢. Jak to zrobi¢? Wystarczy polaczenie
np. za pomocy skype lub messenger. Kazdy z uczestnikow wiacza na swoim urzadzeniu plansze
I porusza si¢ wybranym pionkiem wg instrukcji, sygnalizujagc za pomoca komunikatora,
na ktorym polu staje. W ten sposdb w grze moga wzia¢ udziat nie tylko 4 osoby, ale tez 4 rodziny.
Woéwczas jeden pionek oznacza jedng druzyne. Zycze mitej zabawy.

Link do gry: https://view.genial.ly/5e8cb83dd9dad70d838afdf8

—

hstrukeja

Wybierz
gracza.
Ustaw go na
polu
startowym.
Kilknij w
kostke.
Zaczyna
gracz, ktéry
wyrzuci
najwieksza
liczbe oczek.
Rozwijzujcie
zadania i
bawcie sig
dobrze.

©) genially o o
Rys. 2 — Screen z aplikacji Genial.ly opracowany przez A.Herszel-Poscik

Przypominam tez link do genial.ly: https://app.genial.ly/
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https://view.genial.ly/5e8cb83dd9dad70d838afdf8
https://app.genial.ly/

Agnieszka Herszel-Poscik

»Inspiracje na ciekawe zajecia online”

Jesli szukacie kolejnych inspiracji na cickawe zajecia online dla Waszych uczniéw, serdecznie
polecam stron¢ Stowarzyszenia ,,Cyfrowy Dialog”, ktore w ramach wspoélpracy z firmg Amazon
stworzyto cykl warsztatow dla dzieci, rodzicéw i nauczycieli.

Znajdziecie tam mnostwo inspiracji i nagran zaj¢¢, ktore odbyly sie 1 odbywaja w ramach projektu
»STEM-kindloteka dla kazdego”. Na stronie umieszczono takze list¢ najblizszych webinarow
dla dzieci, rodzicow 1 nauczycieli. Wszystkie spotkania prowadza do$wiadczeni trenerzy
na co dzien pracujacy z dzieémi i nauczycielami, a zajecia sg zgodne z podstawg programowa.

Link do webinarow: https://cyfrowydialog.pl/2020/03/14/stem-kindloteka-dla-kazdego-warsztaty-
online/

Oto przyktadowe tematy webinaréw zamieszczonych na portalu YouTube — Cyfrowy Dialog:

GLOWNA WIDEO PLAYLISTY KANALY DYSKUSJA INFORMACJE Q

Webinaria | o ', Webinaria |
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e - ¢ R TRt

een” e | ?
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;:‘.:: !(n‘wuﬂk];wlk . dohwiorzista ety Al i ::llimk:c;":e:::mn::dd P S R resy Soteese Tikom.jm:g;“-’]';k "-%unk‘a:]o
A ot iy e 2:06:05 [ s 5o [T e 15640 [l
Zaprogramuj przysztosé - Jak Zaprogramuj Przyszto$¢ - Zaprogramuj Przyszlo$¢ - Zaprogramuj Przyszio$¢ - Zaprogramuj przyszio$é -
zakoriczy¢ rok szkolny i... Jak wykorzystac elementy... Aplikacje do nauki... Jak robi¢ karty pracy do... TIKowe kreacje - jak aplikac...
39 wyswietlen * 52 wyswietlenia * 73 wyswietlenia * 64 wyswietlenia * 82 wyswietlenia *
2 tygodnie temu 2 tygodnie temu 3 tygodnie temu 3 tygodnie temu 1 miesigc temu

Popularne filmy » ODTWORZ WSZYSTKIE

Webinaria ' | (4

| AgrieschaHotica . - ODEJMOWANIE,
| Genialne narzedzie. W) - MNOZENIE
| Pierwsze kroki z platforma Genially. -47-
Scratch Junior - cz. 1 Kodowanie dla najmtodszych Zaprogramuj Przyszlo$¢ - Matematyka w Scratchu - Webinaria dla nauczycieli
: 2 -cz.1 Genialne narzedzie -... dodawanie, odejmowanie,... edukacji wezesnoszkolnej -...
2,6 tys. wyswietlen - 2 lata temu
2,5 tys. wyswietlen - 2 lata temu 2,1 tys. wyswietlen * 2 tys. wyswietlen + 1 rok temu 1,4 tys. wyswietlen - 2 lata temu

2 miesigce temu

Rys. 3 —Screen z platformy You Tube Cyfrowy Dialog

Warte odwiedzenia sg tez strony EC1 (https://www.centrumnaukiecl.pl/aktualnosci/ecl-lodz-line)
oraz CNK (http://www.kopernik.org.pl/). Zamieszczone tam materialy i filmy moga by¢ swietnym
uzupehnieniem zdalnych lekcji, ale tez propozycja na wspolne spedzenie czasu w domu.



https://cyfrowydialog.pl/2020/03/14/stem-kindloteka-dla-kazdego-warsztaty-online/
https://cyfrowydialog.pl/2020/03/14/stem-kindloteka-dla-kazdego-warsztaty-online/
https://www.centrumnaukiec1.pl/aktualnosci/ec1-lodz-line
http://www.kopernik.org.pl/

Joanna Streit-Wlazlak

~Wsparcie pedagogiczno- psychologiczne w czasie pandemii”

Sytuacja w jakiej znalezliSmy si¢ w ostatnim czasie znaczaco zmienita naszg codzienno$¢
1 sprawita, ze w kazdym z nas pojawia si¢ mnostwo nieprzyjemnych emocji, obaw i watpliwosci.
Dotyka to réwniez naszych uczniéw. To wlasnie im najtrudniej zrozumie¢ dlaczego tak si¢ dzieje
1 odnalezé si¢ w niecodziennej rzeczywistosci doswiadczajac ciaggltego strachu przed
zachorowaniem, leku o przyszto$¢, ztosci z powodu ograniczen spotkan z rowiesnikami,
niepewnosci jutra. Zamkniete szkoly, kolejne przypadki zachorowan, rosngce liczby ofiar wirusa,
a do tego ograniczone kontakty z rowiesnikami i pozostawanie w domu sprawiaja, ze uczniowie
moga ze zdwojong sita odczuwaé stres i niepokdj z tym zwigzany. Dodatkowo w zwigzku
z zamknieciem szko6l z powodu pandemii zostali oni w wielu przypadkach odcigeci od pomocy
psychologiczno-pedagogicznej, ktora moze by¢ im w obecnych warunkach szczegolnie potrzebna.
Wielu z nich odczuwa frustracje z powodu braku mozliwo$ci sprostania oczekiwaniom szkoty,
realizujacej zdalne nauczanie. Nie zawsze mogg liczy¢ na wtasciwa opieke 1 wsparcie ze strony
rodziny, a cz¢$¢ doswiadcza przemocy domowe;.

Podpowiadamy, jak pomaga¢ mtodym ludziom przej$¢ przez ten trudny czas i na co szczegdlnie
zwraca¢ uwage w relacjach z nimi:

1. Wyjasniajmy! Nie udawajmy, ze nic si¢ nie dzieje. Nie ucinajmy
rozmow i nie twoérzmy tajemnic, bo to jest pozywka do karmienia
lgkow. Nie unikajmy tematu, inaczej mtody czlowiek nie bedzie
wiedziat, jak si¢ zachowaé. Mate dzieci moga nie rozumied
powoddéw zmian, ale je zauwazaja i czuja lek. Starsze mogg si¢
buntowaé, ignorowac, udawaé, ze pozornie ich to nie dotyczy.
Rozmowa sprawi, ze wszyscy poczuja si¢ pewniej 1 bezpieczniej.

2. Rozmawiajmy o tym, jak radzi¢ sobie z lekiem — podzielmy
si¢ swolmi spostrzezeniami, porozmawiamy o tym, co my robimy,
zeby trudne mysli nie przejety kontroli nad nami (ogladanie
filmow, gry, praca w ogrodku, czytanie ksiazek etc.). Pytajmy,
co im pomaga? Sprawdzimy w ten sposob, czego potrzebuja
w obecnej sytuaciji.

3. Podkreslajmy czasowos$¢ pewnych ograniczen czy rozwigzan —
szczegblnie  dla  nastolatkbw, obecna  sytuacja  moze
by¢ wyjatkowo trudna. Moga mie¢ poczucie zamachu

¢ — na ich podstawowe prawa i ograniczanie wolnosci. Dyskutujmy

| | ‘ | z nimi o tym. Wskazujmy na terminowos$¢ tych rozwigzan
1 argumentujmy czemu majg stuzy¢.




Obserwujmy emocje, jakie towarzyszag mtodym ludziom.
Nie tylko te, o ktorych nam mowig, ale przede wszystkim
te zauwazalne podczas rozméw z nimi, szczegdlnie kiedy
zaczynajg si¢ zachowywaé inaczej niz dotychczas. Podkreslajmy,
Ze pojawiajacy sie lgk jest naturalny w takich sytuacjach i pomaga
nam zachowa¢ ostroznos¢. Pamigtajmy takze, ze kiedy
rozmawiamy, piszemy o rzeczach trudnych sami rowniez ulegamy
emocjom, ktore przejmuja potem od nas nasi rozmowcy.
Zadbajmy zatem, aby robi¢ to w sposob odpowiedzialny
i przemys$lany. Kontrolujmy, w jaki sposob sami wypowiadamy
si¢ 0 obecnej sytuacji w kraju.

Utwierdzajmy naszych uczniéw o swoim wsparciu. Podkreslajmy,
ze moga liczy¢ w kazdej chwili na rozmowe z nami
1 wystuchanie, gdy tylko beda odczuwali takg potrzebg.

W sytuacjach naglych zmian i przymusowej izolacji wazne
jest by zatroszczy¢é si¢ o przewidywalno$¢ zdarzen.
Podpowiedzmy jak mozna sobie  dobrze zaplanowaé czas
w domu, tak by pojawialy si¢ w nim state punkty dnia.
Przywrocenie codziennej rutyny pomoze zbudowaé naszym
uczniom poczucie bezpieczenstwa.

Spokojny dorosty to spokojne dziecko! Musimy zatem zadbac
tez o wlasny spokdj psychiczny. Mamy prawo do strachu, jednak
gdy poczujemy, ze lek przejmuje nad nami kontrolg, zatroszczmy
si¢ o siebie. Poszukajmy wsparcia, znajdzmy chwile, by zrobi¢
co$, co pomoze nam odreagowa¢ napigcie 1 stres. Terazniejsza
sytuacja moze by¢ $wietng lekcjg empatii, wrazliwosci 1 wiasnie
odpowiedzialnosci za nasza wspolnote. Nasze zachowania
przektadaja si¢ w sposdb bezposredni na rozprzestrzenianie
wirusa, a wigc rowniez na zycie i zdrowie innych ludzi!

Kwarantanna zmusita nas do izolacji i ciaglego przebywania w domu. Wraz z nig pojawito
si¢ wigksze niz dotychczas ryzyko konfliktow, nieporozumien i wszelkiego rodzaju napig¢ migdzy
czlonkami rodziny. Dodatkowy stres, lgk przed niepewno$cia jutra, utrata pracy, czy tez nagle
pogarszajaca si¢ sytuacja materialna rodziny nasila¢ moga sytuacje przemocy W rodzinach naszych

uczniow.

Tak wtasnie nagromadzona frustracja przeradza si¢ czgsto w przemoc domowg. Osobom, ktore
stosujg przemoc towarzyszy bardzo duzo trudnych emoc;ji, takich jak ztos¢, strach, bezradnos¢, lek.

W zwigzku z tym nie radzg sobie z sytuacjami trudnymi i wszelkiego rodzaju napig¢cia wytadowuja

na osobach z najblizszego otoczenia. Dodatkowo nalezy zauwazy¢ fakt, Zze osoby zamknigte
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w czterech Scianach wigcej czasu przebywaja ze sobg i rownoczesnie wigcej si¢ wowczas sytuacji
moze sprzyja¢ konfliktom.

Domowa izolacja i zakaz wychodzenia z doméw mogg by¢ zatem prawdziwym koszmarem
dla dzieci, ktére doswiadczaja przemocy domowej i nie maja mozliwo$ci izolowania si¢ od swoich
oprawcow.

Dlatego ze zdwojong uwaznoscig nalezy w tym czasie przypatrywac si¢ uczniom, zwraca¢ uwage
na ich stany emocjonalne, zadba¢ o dobre relacje z nimi, by¢ wsparciem i reagowac¢ na kazdy
najmniejszy niepokojacy sygnat w ich zachowaniu. To tez moment, w ktérym warto duzo czasu
poswieci¢ na rozmowy z mtodymi ludzmi o emocjach i o tym, jak mozemy roztadowac narastajgcy
w nas lek, frustracje z powodu ciagltego przebywania w domu, czy niepewno$¢ jutra. W sytuacji
obawy o bezpieczenstwo swoje 1 bliskich wszelkie stany emocjonalne ulegaja przeciez nasileniu,
w zaleznosci od tego, jak kazdy z nas radzi sobie w trudnych sytuacjach i jakie ma zasoby
zewngtrzne oraz wewngtrzne.

Bardzo przydatne beda tu zatem wskazowki 1 sposoby dla naszych ucznidw dotyczace
roztadowywania emocjonalnych napi¢¢ w sposodb bezpieczny dla nich i innych. Niektérym
pomaga w tym sport, innym rozmowa, pisanie, taniec, gry, praca w ogrodzie itd. To jest
odpowiedni czas, zeby zadba¢ o swoich uczniow i ich emocjonalne napigcia. Kluczowa sprawg jest
nauka brania odpowiedzialno$ci za swoje emocje.

Dramaty w domach czesto trwajg latami, a sgsiedzi, cho¢ wiedza, ze dzieje si¢ krzywda

dzieciom, nie reaguja. Wciagz nie zdajemy sobie wystarczajagco sprawy z tego, ze mamy realny
wplyw na pomoc osobom w trudnej sytuacji, zastraszonym, regularnie doswiadczajacym przemocy.
W czasie pandemii wilasciwa reakcja jest szczegélnie wazna. Musimy bra¢ odpowiedzialnosé
nie tylko za siebie. Jezeli jesteSmy S$wiadkami przemocy, zglosmy to policji lub pod ktorys
z numerow interwencyjnych. Mozemy w ten sposob ocali¢ czyje$ zdrowie lub nawet Zycie.
Takie poinformowanie o niepokojacej sytuacji moze przerwa¢ trwajacy od lat rodzinny dramat.
Pamigtajmy rowniez o tym, ze by¢ moze jesteSmy jedynymi osobami, ktore spostrzegly, ze jakie$
dziecko potrzebuje pomocy! Jesli nie mamy pewnosci, czy podejrzenia sg stuszne, mozemy
skierowa¢ nasza prosbe do odpowiednich instytucji, ktore majg obowigzek sprawdzi¢, co dzieje
si¢ w domu konkretnego dziecka i jesli jest taka potrzeba, udzieli¢ adekwatnego wsparcia
I pomocy. Warunkiem jest otrzymanie informacji, ze dane dziecko lub rodzina potrzebuje
wsparcia. Terazniejsza sytuacja moze by¢ $wietng lekcja empatii, wrazliwosci 1 wiasnie
odpowiedzialnosci za nasza wspolnote.
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Dorota Lauer Tomecka

Organizacja zdalnego nauczania w przedszKkolu

Po analizie wlasnej pracy w trybie zdalnym kazdy z nas ma juz jakie§ wypracowane metody,

TRUDNOSCI

Rodzice pracujacy
zdalnie niech¢tnie
preferuja zajecia online.

W rodzinach
wielodzietnych komputer
jest na wage zlota.

Rodzicom trudniej
zmotywowac dziecko do
systematycznej pracy.

Dzieci tracg motywacje
kiedy dzialaja
sztampowo.

Publikacja zadan na
stronie przedszkola to
zdecydowanie za mato!

ktorymi postugiwal si¢ w kontakcie ze swoimi podopiecznymi. Jakie zauwazam trudnosci zdalnego
nauczania w aspekcie przedszkola:

ROZWIAZANIA

Zamiast zaj¢¢ online- nagrywaj
fragmenty, tresci w formie filmikow.

Dozuj koniecznos¢ korzystania z
komputera, dawaj mozliwos¢
wykonywania zadan w dogodnym
momencie.

Wprowadz system zbierania punktow,
przechodzenia przez levele- pomysl o
motywujacej nagrodzie (np.
polaczenie si¢ z panig indywidualnie,
dostep do jakiejs$ interesujace;j
platformy- ustal jak rodzice moga ci¢
wesprzec.

Do zaje¢ zalaczaj jakies ,,smaczki”, ja
wybratam eksperymenty- dzieci
uwielbiajg by¢ naukowcami.

Nauczyciel musi mie¢ kontakt z
dzieckiem i rodzicami, reagowac na
biezaco, shucha¢ miedzy wierszami.
Zamieszczanie zadan na stronie jest
komunikacja jednostronng-
zdecydowanie nie sprzyja modelowi

Szukaj darmowych webinarow oraz filmow
z konferencji na tematy, ktore Ci¢ interesuja.
Znajdziesz tam nowe inspiracje.



Kilka uwag praktycznych dotyczgcych przedszkola w trybie zdalnym:

Przedszkola nie majg elektronicznych dziennikow, informatykow, ktérzy
wsparliby nauczycieli, a takze dostgpu do platform — praca musi by¢
zorganizowana od podstaw. Wybierz sposob, by czu¢ si¢ komfortowo,
ale jednoczesnie dajacy efekty.

Aby zmotywowa¢ podopiecznych samodzielnie opracowuj zadania zdalne.
Niech Twoja praca nie bedzie zlepkiem czyich$ kart pracy popranych
Z Internetu.

Pisz do dzieci 1 rodzicow - wprowadzaj ich w fabule poszczegdlnych
aktywnosci. Niech zajgcie bedzie spojne.

Trzymaj si¢ jednego logicznego tematu- niech to bedzie zajecie, ktore
prowadzi dziecko po zaskakujacej przygodzie.

Jezeli juz korzystasz z cudzych pomystow- zawsze dopisuj zrodto-
koniecznie uktadaj je w logiczng catosc¢- nie wklejaj kart pracy wyrwanych
z kontekstu.

Jezeli wydawca udostepnit ci podrgcznik zawsze dodawaj nazwe
oraz wydawnictwo.

Pamigtaj, ze zdjgcia, ktore umieszczasz w kartach pracy podlegaja prawom
autorskim- korzystaj wytacznie z darmowych zdje¢, np. z portalu Pixabay.

Nie do przyjecia jest zamieszczanie obrazéw ze znakiem wodnym autora.
Nawet do celow edukacyjnych.

Odpisuj systematycznie- analizuj to, co dzieci wysylaja- skoro
ty wyznaczasz termin staraj si¢ biezaco odpisywacé- rodzice to docenia,
a dzieci bedg zmotywowane.

CIONONOIGICIONE

Nie zapominaj o tym, zeby wywazy¢é wszystkie aktywnosci- ruch,
matematyka, emocje, myslenie, czytanie, itd.

S
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DEGAT

®OPD®®

Zadawaj pytania- co u nich stycha¢?, jak sie czuja? w czym widza
stabosci? Kiedy namawiasz, by byli aktywni - sam zabiegaj o kontakt, beda
mie¢ wigcej Smiatosci.

Zwracaj uwage na szczegOty -jesli dziecko wykorzystato jakie$ ciekawe
materialty do pracy plastycznej lub kiedy jajka sa wycigte niestarannie-
ale jednak samodzielnie- napisz to i podkresl.

W  mailach zwrotnych stosuj pochwaly rozwojowe, typu: widze,
ze wlozyleS w to zadanie duzo pracy, cieszy mnie, ze wysylacie
wiadomos$ci systematycznie, wykonana przez ciebie dodatkowa praca
motywuje mnie do dziatania, itd.

Jesli chcesz zeby dzieci zobaczyly nawzajem swoje zdjecia 1 wykonane
zadania- popros o zgode na upublicznianie wizerunku.

Nie zamieszczaj na portalach spotecznosciowych zdje¢ dzieci (chyba,
ze masz zgode)- moga to zrobi¢ samodzielnie rodzice jesli z jakiego$
powodu potrzebujesz tych zdjec.

Jesli wysylasz maile- koniecznie ukrywaj adresatéw (funkcja UDW)
— adres mailowy jest dang osobowa.

Dodaj jakie§ smaczki- pomysl, co lubig twoi podopieczni- moze graé
w jaka$ gre planszowg, moze kodowaé, a moze tak jak moi uwielbiajg
eksperymentowac. Zaskocz ich!

Jesli nie tworzysz zadan wykorzystujac Genial.ly ani nie nagrywasz
filmow, a tworzysz karty — scenariusze aktywnos$ci zapisuj ostatecznie
je w formie PDF — nic si¢ nie poprzesuwa.

Otworz na koniec swojg wiadomos$¢ 1 spojrz na nig tak, jakbys$ ja po raz
pierwszy widziat.
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Dorota Lauer Tomecka

LearningApps w przedszkolu

Kazdy nauczyciel edukacji przedszkolnej wybral dostgpny sobie i dzieciom sposéb
komunikacji podczas pracy zdalnej. Warto jednak w czasie zaje¢ wykorzystywaé coraz to nowsze
pomysty, by motywowa¢ podopiecznych do dziatania. Jak wigc rozwija¢é kompetencje
I umiejetnosci? Mozna korzysta¢ z dostgpnych portali i samodzielnie konstruowaé zadania online.
Polecam:

LearningApps.org

k-

Q Przeszukaj aplikacje

22 Przegladaj aplikacje | #° Stworz aplikacje

Rys. 4 — Screen czotowki aplikacji LearningApps.org

https://learningapps.org/ to to darmowa, intuicyjna w obstudze platforma do tworzenia gier i zabaw
edukacyjnych. Platforma umozliwia nie tylko samodzielne tworzenie, ale takze uzytkowanie,
wspotdzielenie i publikowanie zadan edukacyjnych na réznych poziomach edukacyjnych-
poczawszy od edukacji wczesnoszkolnej (cho¢ moim zdaniem takze i przedszkolnej) skonczywszy
na ksztatceniu zawodowym, ustawicznym.

Pierwszy krok (oczywiScie po zatozeniu konta), to wybdr poziomu edukacyjnego dla ktorego
szukamy zadan edukacyjnych. Wybieramy go przy pomocy ruchomego paska narzg¢dzi.
Pojawia si¢ pakiet podpowiedzi dla danego przedziatu wiekowego, mozemy takze wybra¢ tematyke

poprzez okreslenie konkretnej kategorii, np. polski, fizyki, itp. —
Q, Przeszukaj aplikacje 22 Przegladaj aplikacje | & Stwdrz aplikacje i
Kategoria media: wszystko = Poziomy:
= Angielski = Fizyka = Informatyka = Nauki spoteczne = Polski
= Astronemia = Francuski = InZynieria = Niemiecki = Pozostate jezyki = Technika
= Biologia = Geografia = Ksztalcenie zawodowe = Niemiecki jako jezyk = Psychologia = Wszystkie kategorie
= Chemia = Gospodarka = Matematyka obcy = Religia = Wioski
= Czlowiek / sSrodowisko = Historia = Muzyka " Pla.slyka = Rosyjski = Lacina
= Filozofia = Hiszpanski = Narzedzia dydaktyczne = Polityka

Rys. 5 —Screen aplikacji LearningApps.org

Jesli chcemy od poczatku stworzy¢ wlasng gre rozpoczynamy od ikony Stworz aplikacje. Wowcezas
otwieraja si¢ kategorie ¢wiczen, ktére mozemy wykorzysta¢. Na nowo otwartej stronie pojawiaja
si¢ kategorie takie jak: grupowanie, pasujace pary, dowolny tekst odpowiedzi, 0§ liczbowa,
wisielec, wykres§lanka oraz wiele innych.
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Wyglad strony: https://learningapps.org/createApp.php (po wyborze: Stwoérz aplikacje):

1 2
& B = ‘ , ( 1
= 5 2
— & > = 3
Pasujace pary Grupowanie 05 liczbowa Kolejnosé
= = B A p—
| - —
— ' “ : —
=i . — —
Dowolny tekst odpowiedzi Pasujgce pary Test jednokrotnego wyboru Zadanie z lukami

Kolekeja kilku aplikacji adnotacjami Milioner Krzyzowka
k|3|Fl1/s|c
| st 100
Q1 kov1 : 3 @ ? a t oy
Ms Y KO 1 ) A { — — —
2 1% 000
kKlaTzEX

Wykreslanka Gdzie to jest? Wisielec Wyscigi konne Znajdz pary

Szacowanie

Rys. 6 — Screen aplikacji LearningApps.org

Dla przyktadu omawiajac z dzie¢mi tematyke znanych bajek przygotowaé mozna quiz w postaci
teleturnieju Milionerzy. Po wybraniu ikony milioneré6w pojawiaja si¢ okna, w ktore wpisujemy
pytania.

Wyglad na etapie tworzenia:
Pytania w grze. - Bardzo fatwe. (500)

8®

JAKIE PREZENTY PRZYSLANO KSIEZNICZCE W

Pytanie.: BAJCE O SWINIOPASIE?

Prawidtowa odpowiedz.:
Nieprawidtowa odpowiedz
Nieprawidtowa odpowiedz

Nieprawidtowa odpowiedz

(SLOWIKA | ROZE

g (PIERSCIEN | KOTKA

: (Rc')iE | NASZYJNIK

. (GRA.JF\CY GARNUSZEK | POZYTYWKE

(P W W

Rys. 7- Screen aplikacji LearningApps.org
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Wyglad ostateczny:

JAKIE PREZENTY PRZYStANO
KSIEZNICZCE W BAJCE O SWINIOPASIE?

GRAJACY GARNUSZEK |

SLOWIKA | ROZE POZYTYWKE

. ROZE | NASZYJNIK PIERSCIEN | KOTKA

Rys. 8 — Screen aplikacji LearningApps.org

Zarowno dzieci jak 1 rodzice zwrdca uwage na fakt, Ze pytania opracowane sa tylko
z przerobionych przez grupe bajek lub z innego zagadnienia, ktéry byl motywem przewodnim.
Jest wigc to doskonata forma powtorzenia, sprawdzenia, ale takze zabawy.

Inng gra, ktora wykorzystatam podczas zaje¢ edukacyjnych byto memory z czytaniem. Zadaniem
dzieci bylo dobranie ilustracji i odpowiedniej nazwy.

Oczywiscie wszystkie zamieszczane przeze mnie w grze ilustracje pochodzg z darmowego portalu
Pixabay (trzeba je najpierw poszukac¢ i zapisa¢ w komputerze). Inng mozliwoscia jest wybor zdjec,
ktére posiada wikipedia. Oczywiscie LearningApps jest intuicyjne i tworca sam wybiera z jakiej
mozliwosci chce skorzystac.

Na etapie tworzenia: Wyglad ostateczny:
Wprowadz elementy w parach, do wykorzystania w grze.

Para1: ] (lukan )

i 8@

Para2: [ (kangur )

2 8@

Parad: o 7 Wielkosc: 536 x 340 ] (@ Edytuj

Para3: i Ganarek ) .
/m.

Para4: T @ (s#oh ) ,

o @ D G —

Para5 T O 7 Wielkosc: 1280 x 850 ] (Z Edytuj
Para5: T @ (koala )

Para6: [ (Iew )
e 5 @ ClEED CEEEED GZD

Rys. 9 —Screen aplikacji LearningApps.org
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Doskonatym metoda na powtorzenie, utrwaleniem wiedzy- jest wykreslanka. W moim przypadku
byto to powtdrzenie nazw owadow. Gre tworzy si¢ rdwnie intuicyjnie jak pozostale. Wpisujemy
stowa klucze, ktérych trzeba bedzie odszuka¢. W podpowiedzi mozna doda¢ obrazy co pozwala
taczy¢ nazwe z konkretnym wygladem owada.

Na etapie tworzenia — w tatwy sposob okreslic mozna stopien trudnosci:

Stowa kluczowe 3 ., .
Pozwol na stowa wzdluz przekatnej
Wpisz szukane stowo:
Wybierz, czy moga by¢ stosowane stowa napisane wzdiuz przekatnej.

Stowo: 1T @ (OSA )
(O Pozwél na stowa wzdtuz przekatnej
Pokaz stowa

Stowo: & @ (mucra )

Aby uprosci¢ zadanie, mozna zobaczy¢ stowa juz wyszukane.

Wskazéwka: LSEE] Obraz ] @ Tekstdo odczytania | fIAudio / Plik dzwigkowy

Stowo: & @ ((sToNKA )

Mozesz wprowadzi¢ opcjonalne informacje dla kazdego wyszukiwanego stowa. Wybierz, czy informacje te sg wyswietlane juz na starcie czy tylko

& Pokaz stowa

Stowo: i} @ (vorve ) wtedy, gdy stowo zostalo znalezione

Stowo: & @ ((ovrapa ) Male litery

Wskazowka: Uzywaj matych liter zamiast duzych.
O Mate litery

Stowo 0| @ ((BiEDRONKA )

Wskazowka: (@ENEEH @ Tekst do odczytania | f3Audio/ Plik dzwigkowy

Rys. 10 — Screen aplikacji LearningApps.org

Wyglad ostateczny:

PlU/L|I|K|F|N|B|N 1. OSA PlulL|1|kK|F|N|B|N 1. 0SA

ViJiY MY O J| I|R 2. STONKA vigly|[m|[y|o|lJ|1|R 2. STONKA

C|G|N|E|L|R|/B|E|M 3. MOTYL cle|N|E|[L|R|[B|E|M 3. MOTYL

t|le|p|lale|N|a|D|m 4. CYKADA T/e[o|lelc|/n|[a|D|m 4. CYKADA

FIG/A|E|L|/H|/M|R|U 5. BIEDRONKA FIG|A|E|L|H[M|R|U 5. BIEDRONKA
6. MUCHA 6. MUCHA

RIU/M|@|R|T|A|O|C Rlu/m|a|/R|T|A|O|C

J|J|mM|o|T|Y|L|N|H Jlg|m|lo|T|Y|L|N|H

LIW K| S T ONK A LIWK|S|T|O|[N K|A

C/Y K|/ A D|A|F|A|P CI|Y K|A|D|A|[F|]A|P

Rys. 11 —Screen aplikacji LearningApps.org

Przegladajac zasoby LearningApps trudno byto mi wyobrazi¢ sobie jak wykorzysta¢ Gdzie to jest?
— piktogram sugeruje mape- a wiadomo przedszkolaki nie majg wielkiego do$wiadczenia
z nazwami geograficznymi.

Analizujgc jak wykorzysta¢ ten szablon dosztam do wniosku, ze oznacza¢ mozna kazdg ilustracje-
nie tylko mape. Wyeksploatowatam wigc ten rodzaj gry do rozwijania my$lenia. I tak powstata gra:
Dzieci (z okazji Dnia Dziecka). Uczestnik po odczytaniu polecenia przypina znacznik odpowiedniej
postaci ze zdjgcia.
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Oto link do gry:

https://learningapps.org/watch?v=pcgéqie3

t20
Wyglad na etapie tworzenia:

Wyglad ostateczny:

4 DZIECI x e

(o O M

B https/learningapps.org/watch?v=pcgdqie3t20

Pytania w grze.

W kazdej rundzie gry najpierw bedzie pokazane pytanie. Moze ono byé podane w formie tekstu, zdje¢, audio albo video odnoszacych sie do szukanego

miejsca/miejscowosci. Nastepnie trzeba znalezc i wybrac to miejsce na polu gry.

o @ (v ma na growe czapke ") Wakazowka | Podpowiedz :)
o O Edytuj znacznik

Pytanie 1

Zaznaczenie:

Pytanie 2 T @ (Jas trzyma kredke ) Wskazéwka / Podpowiedz: :)
Zaznaczenie: il O * Edytyj znacznik
Pytanie 3 T @ ((Hania ma dwa kucyki ") Wskazowka | Podpowiedz: S

Zaznaczenie

= O D

Pytanie 4. \m) @ (Jula ma warkocze ) Wskazowka / Podpowiedz: :
Zaznaczenie: il O Edytu) znacznik

Pyianie 5 T ® (Michal nosi okuiary ) Wskazowia | Podpowiedz: :
zemaie: 80

Rys. 12— Screen aplikacji LearningApps.org

Pytanie 1z 8
Hania ma dwa kucyki
[ ok

Rys. 13 — Screen aplikacji LearningApps.org

Oczywiscie ilustracj¢ wyszukatam w darmowym portalu Pixabay.

Konstruujac dziatania matematyczne w LearningApps postanowilam wykorzysta¢ szablon
Grupowanie. Tak powstata aplikacja do sortowania matematycznych dziatan.

Wyglad na etapie tworzenia:

Opis

W tle aplikadji sa 2-4 grupy, wyswiellane jako obraz lub tekst. Do kazdej grupy moze byé przypisanych kilka elementow.

o 6 © D G QI - v )

Grupa 1 Element 1:  TaJ @ (5*1
Grupa 1 Element 2: i @ (3*3
Grupa 1 Element 3: [ @ (2+4

=+ Dodaj kolejny element

Grupa 2 Tio: @[ @ Wskazuwka ! Podpowledz: (: -
) Wskazéwka | Podpowiedz: E
) Wskazowka / Podpowiedz: E
) Wskazowka / Podpowiedz: (:)

Grupa 2 Element 1:  [aJ @ (4—3
Grupa 2 Element 2 TaJ ® (5*2
Grupa 2 Element 3:  [ii] @ (hs

=+ Dodaj kolejny element

Rys. 14 — Screen aplikacji LearningApps.org

) Wskazéwka / Podpowiedz: E
Ywskazowa popenecz: (4
) Wskazowka / Podpowiedz: (:

<> <

<

[ I
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https://learningapps.org/watch?v=pcg4qie3t20
https://learningapps.org/watch?v=pcg4qie3t20

Wyglad ostateczny gry:

PRAWIDLOWO DODAJ 2020-07-17 (202007-18
2

Rys. 15 — Screen aplikacji LearningApps.org

Grupowanie wykorzysta¢ mozna na wiele sposobow. Do glowy przychodzi mi temat pér roku
i selekcjonowania chociazby elementow garderoby czy symptoméw. Innym przyktadem mogloby
by¢ selekcjonowanie ilustracji $mieci do odpowiednich konteneroéw czy tez owadow na pozyteczne
i szkodliwe. Ale oczywiscie sortowa¢ mozna wszystkie zagadnienia i tematy.

Zalety konstruowania gier online przy uzyciu LearningApps:
e Mozna dostosowac do swoich potrzeb zasoby LearningApps.

e Platforma jest intuicyjna. Juz przy wyborze tworzenia wtasnej aplikacji autor podpowiada
trzy sposoby wykorzystania danego pomystu.

e Mozna korzystac¢ z gotowych gier opublikowanych przez innych uzytkownikow.
e Platforma jest wielojezyczna.

e Gry edukacyjne mozna tworzy¢é i przechowywaé na platformie jako prywatne, lub
publiczne.

¢ Nie ma limitu w tworzeniu darmowych gier.
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Dorota Lauer Tomecka

Narzedzia do wykorzystania podczas ,zdalnego przedszkola”

Wybierajac formule pracy zdalnej nalezy skoncentrowaé si¢ na potencjale rozwojowym
dzieci, wilasnych mozliwosciach technicznych oraz mozliwosciach czasowych rodzicow.
W przedszkolu jest inaczej niz w szkole gdzie dzieci sg juz bardziej samodzielne. Dobierajac
metody 1 narzedzia nalezy sobie zada¢ pytania czy sa one tatwo dost¢pne 1 intuicyjne w uzyciu.

Idealng metodg bedzie oczywiscie potaczenie online... oczywiscie sposobow potaczenia jest wiele.
Najbardziej popularne to Skype, ClikMeeting czy Google Classroom — HangoutsMeet oraz Zoom.
Co jednak zrobi¢ gdy nasi odbiorcy wolg korzysta¢ z zaje¢ w dowolnie przez siebie wybranym
momencie? Jesli kto$ jest odwazny scenicznie oczywiscie moze wykorzysta¢ You Tube i stworzy¢
wiasny kanal, a w nim nagrywa¢ filmiki — zajecia. Mtody odbiorca potrzebuje nauczyciela, chce go
widzie¢ i styszec.

Jesli jednak z jakiego$ powodu nie masz $mialo$ci mozesz wykorzystaé swoj glos, by nagraé
inspirujgce opowiadanie, instrukcje¢, opracowaé zabaweg ruchowa lub w calosci poprowadzié
zajecia. Sprawdzong i skuteczng nagrywarka online bedzie: V0caroo.

@

Vocaroo - Tha premier voice recording samvica.

¥

@ BOABBEE resvocactHRWNKDT @ Rys. 16— Screen strony
QR Code 82 Embac Download & Delete & VOC&I’OO

Vocaroo - The premier voice recording service. Upload &

Narzedzie jest tatwe w obstudze. Wystarczy wejs¢ na strone Vocaroo.com i klikngé mikrofon- czyli
nagrywaj. Nagra¢ opracowany przez siebie materiat... dalej pojawiaja si¢ mozliwosci pobrania
informacji lub sposoby dzielenia si¢ nig. W zalezno$ci od potrzeb Sciggamy plik lub zamieszczamy
go od razu w sieci.

Dobrg forma urozmaicenia zaje¢ moze by¢ krzyzowka, szczegolnie w grupach starszych, gdzie
dzieci interesujg si¢ pisaniem i czytaniem. Polecam aplikacje Teacher, w ktorych wygenerowac
mozna szereg ¢wiczen- cho¢ stopien trudnosci raczej dla klas I-111. Nauczyciele przedszkola moga
jednak opracowaé¢ samodzielnie ¢wiczenia dla swoich podopiecznych, np. krzyzoéwke lub
wykreslanke.
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Generatory: [ § Krzyzowki Wykreslanki # Testy wyboru % Testy historyjek %% Cwiczenia ortograficzne
Y: Y 4 Y wy Y ry] = g

Tytut: \

Autor: \

Przedmiot: | Wybierz przedmiof] v]

oot

‘Nowa KIZVZOWKE‘ ‘Wczytaj klzyzﬁwke‘ ‘Zapisz krzyzﬂwke|

Dodaj stowo: |

|Opublikuj krzyzéwke] [Cofnij publikacie| [Pobierz krzyzowke|

Pokaz litery: Krzyzéwka ma hasto: QOpublikowana: Pokaz podpowiedzi: O

Wymagane logowanie:

Narzedzia - generator krzyzowek

Nie zalogowano - Zaloguj sie, Otworz Panel ucznid

APLIKACJA TEACHER

& Testy luk WyszukiwarkJ]

Instrukcja
Aby doda¢ stowo do krzyzéwki nalezy wpisa¢ je w polu "Dodaj stowo:" i wcisnaé przycisk
"Dodaj". Aby doda¢ odstep pionowy w rozwigzaniu krzyzowki nalezy doda¢ puste stowo.
Mozna dodac tylko jeden odstep pod rzad.

Po dodaniu stowa mozna wpisa¢ odpowiadajace mu pytanie w polu tekstowym po prawej
stronie tego stowa w krzyzowce.

Pozycje stowa w krzyZéwce mozna zmieniaé przeciggajac je w pionie lub poziomie.
Klikajac dowolny kwadrat nad hastami krzyzowki lub prLeclqga]qc kwadrat zaznaczony na
26tto mozna zmienic p

ia w krzy?

Po prawej stronie hasta w krzyzéwce a po lewej od pola 2z pytani jdujq sie
ikony pozwalajace zmieni¢ hasto w krzyzéwce (ikonka z kartka i olawklem) dodac
dodatkowa wskazéwke dla hasta (ikonka z kartka i lupka) lub catkowicie usunag hasto
(ikonka z czerwonym iksem).

Rys. 17 — Screen strony Aplikacja teacher — generator krzyzoéwek

Strona zawiera proste instrukcje do tworzenia poszczegdlnych form, dlatego tatwo si¢ po niej
porusza¢. Opracowang krzyzoéwke mozna pobra¢ w wersji pdf lub umiesci¢ jako materiat

interaktywny na stronie.

cickawa propozycja jest (Qenerator

zakodowanych wiadomosci pochodzacy
ze strony https://eduzabawy.com/. Wchodzac
na stron¢ wpisujemy hasto, ktére chcemy
zaszyfrowaé, a  kiedy pobieramy  plik
automatycznie otrzymujmy Wersj¢

z zaszyfrowanymi literami. MoZzemy w ten sposob
pobra¢ dokument JPG, PNG lub PDF.

Inng

I tak na przyktad powstato hasto:

Yo A DOHEANLD

Na stronie znajduje si¢ takze krotki filmik
instruktazowy do tworzenia wiasnych tajnych
wiadomosci.
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Rys. 18 — png pobrane ze strony Eduzabawy.pl


https://eduzabawy.com/

Na stronie https://eduzabawy.com/ znajdujg si¢ takze inne generatory, m.in. generator kart pracy.

Autor daje nam kilka mozliwosci:

In 7 -
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S laban
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. ? %__ /\/\\
s 7 ki e e e 2:20
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\" ( e brokut konewka jabiko
SPOSTRZEGAWCZO ZAGADKA ZAKODOWANE GLOBALNE
8¢ / BYSTRE MATEMATYCZNA WIADOMOSCI CZYTANIE
0CzZKO s
‘ ABCDEFGHI JKLMNDOD pokoloruj .OA- 0C ::::.'.. ilajnoga | samochéd | rower | samolot | autoh
S 7 D QQ D XTI ‘ %
: ARpasssa OOrop 11
. <> O O D s TEAARRAR
QQ ] O O eaeeey SRO00! Mmoo Tl O
,,,,,,,,,,, ey Ly
KODOWANIE - PokoLoruy DODAWANIE NA || SCHEMAT WYRAZU
DYKTANDO KSZTALTY OBRAZKACH
GRAFICZNE
- il
‘ 2
" ?
. 4
= S +
: 6]
7]
B 8|
' D0 i —
C em B - 10 B3
GENERATOR GENERATOR PUZZLI (GENERATOR PUZZLI GENERATOR:
KRZYZOWEK MATEMATYCZNYCH | GEOMETRYCZNYCH GRAFY
MATEMATYCZNE

Rys. 19 — screen strony Eduzabawy.com
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https://eduzabawy.com/

Oproécz generatorow autor strony Eduzabawy opracowat gier edukacyjne online. Przyktadem takiej
gry moga by¢ Matematyczne puzzle, Wykreslanki, Memory online czy gra Polacz obrazki.
Wszystko w wersji darmowe;j.

Wiele mozliwosci daje strona WWordwall. Mozna korzystaé z gotowych materiatéow lub tworzyé
wlasne gry. Niestety w darmowej wersji stworzy¢ mozna wylacznie pig¢ wlasnych propozycji z
bardzo szerokiej palety:

Polgcz w pary

O rety! Krety!

Znajdz parg

Znajdz stowo

Porzadkowanie

Brakujace stowo

Ruletka

Sortowanie grup

Anagram

Przebij balon

Prawda czy fatsz

Teleturniej

Test

Wisielec s Nowy
Otworz pudetko e Nowy
Krzyzowka

Wykres z etykietami

Losowe karty

Rys. 20 — screen katalogu pomocy interaktywnych na stronie Wordwall.net

Przyktady opracowanych przeze mnie gier na stronie Wordwall:

https://wordwall.net/pl/resource/1790463/geografia/s%c4%85siedzi-polski

https://wordwall.net/pl/resource/1798936/polski/wyrazy-na-g%c5%820sk%c4%99-f

https://wordwall.net/pl/resource/1798777/polski/wyrazy-na-g%c5%820sk%c4%99-g

Proste jak 1-2-3

Twoérz indywidualne materiaty za pomocg zaledwie kilku stéw i kilku kliknigc.

Wydrukuj swoje ¢wiczenia /

Wybierz szablon. Dodaj elementy. lub zagraj na ekranie.

Rys.21 — Screen instrukcji zamieszczonej na wordwall.net

Wordwall daje duze mozliwosci tworzenia i edytowania stworzonych przez siebie pomocy, ale jest
takze ogromng skarbnicg stworzonych przez innych nauczycieli interaktywnych zadan o ré6znym
poziomie trudnosci oraz dla réznych etapow edukacyjnych.

W zaktadce Spoteczno$é, w oknie: Szukaj wpisujemy poszukiwany przez nas obszar. Wowczas
pojawig si¢ propozycje opracowane przez innych uzytkownikow strony
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https://wordwall.net/pl/resource/1790463/geografia/s%c4%85siedzi-polski
https://wordwall.net/pl/resource/1798936/polski/wyrazy-na-g%c5%82osk%c4%99-f
https://wordwall.net/pl/resource/1798777/polski/wyrazy-na-g%c5%82osk%c4%99-g

Agata Socha
Przedszkole Miejskie nr 13

Anielka online - przedszkolne inspiracje

Rok 2020 juz na zawsze zapisze si¢ jako rok wyjatkowy dla nas wszystkich. Zagrozenie
postawito przed spoteczenstwem zupelnie nowe wymagania, ktore staly si¢ wyzwaniem i inspiracjg.
Przed trudnym zadaniem stangli nauczyciele wychowania przedszkolnego, szczegolnie
ci, opiekujacy si¢ dzie¢mi najmtodszymi...

Uwaga maluchy |

Wysytane karty pracy, propozycje zabaw i zadan i tak nie majg szans bez zaangazowania
ze strony rodzica. Kto§ przeciez musi przeczyta¢ zadanie, wydrukowa¢ kart¢ pacy... Rodzice
pracuja zawodowo, maja wiele innych obowigzkow. W jaki sposéb zachegci¢ dzieci do zabawy,
pobudzi¢ kreatywno$¢, fantazje? Przydalby si¢ kolega, z ktorym mozna si¢ bawi¢, rozmawiac,
rozwigzywac zadania, przy okazji czego$ uczy¢...

Tak posréd réznych aktywnos$ci powstata Anielka- szmaciana lalka, ktorg kazdy
przedszkolak wykonat z prostych materiatdow w domu i ktéra stata siec przewodnikiem przez

wszystkie tygodnie pracy zdalnej. Co czwartek laleczka podejmowata nowe zadanie,
a dzieci tylko jej w nim "pomagaty". Maluchy bardzo polubily swoja kolezanke i chetnie

uczestniczyly w zaprojektowanych przez nig zabawach.
Awnlellen

T L ’F\” I ‘t_ !

Oto przykladowe teksty z
komentarzem graficznym
ulatwiajacym wykonywanie
coczwartkowych zadan:

25



Epizod 1

O tym, jak powstala ANIELKA,
kto jg stworzyl
i co bylo potem...

Byt raz sobie przedszkolak
Co si¢ nudzit nad zycie

I cho¢ wcale nie musiat
Wstawat co dzien o $wicie!

I gdy tylko spod kotdry

Nos wystawit malutki

Pedem biegt do rodzicow

By im wyzna¢ swe smutki:

- Mamo, pobaw si¢ ze mna!

- Mamo- zréb mi $niadanie!

- Tato- chodzmy na spacer!

- Pobawmy si¢ na dywanie!

- Narysuj mi jezyka!

- Pozwol skaka¢ po t6zku!

- Zatancz ze mng w koteczku!
- Nie mow do mnie ,,maluszku"!
- Tak mi dzisiaj jest smutno

I na ptacz mi si¢ zbiera...
Nudzi mi si¢ okrutnie!
Chciatbym mie¢ PRZYJACIELA!
- Jesli masz wyobraznig,

To mozesz po kryjomu
Zmajstrowac przyjaciela

Z tego, co mamy w domu. ..

Agata Socha
Przedszkole Miejskie nr 13 w Pabianicach

26

Wez kawatek tkaniny
Szalik albo chusteczke...

W16z co$ w srodek...
- to glowa

Zawigz tadng
wstazeczke. ..

Teraz oczy i buzig
Us$miechnieta narysuj..

Jeszcze wlosy- ze sznurka

I zabawke swa przytul!

Kazdy moze to zrobi¢

Bo to frajda jest wielka
Kiedy z rzeczy
najprostszych

Powsta¢ moze ANIELKA.




Epizod 2

O tym, jak ANIELKA szukala noclegu
i co maja z tym wspolnego
nowe buty tatusia...
Agata Socha

Oczka bystre, blond wtoski
Migkka gtowka niewielka
Pickna wstgzka pod broda
Kto to taki? Anielka!

Mieszka w duzym pokoju
Lubi $piewac, rysowaé
Bawi¢ si¢ w chowanego

Z mamg w kuchni gotowac.

Noc robita si¢ ciemna
Ksigzyc $wiecit na niebie

- Gdzie spac bedzie Anielka?
- Mamo, moze u ciebie?

- Nie, to nie jest mozliwe
Lepiej zapytaj misia

Moze Ciebie zaprosi

Dobry humor miat dzisiaj. ..

Mis spat w pudle po klockach
Wiasnie przed chwilg zasnat

- Czy przygarniesz Anielke?

- Nie! Bedzie nam za ciasno!
- Lepiej zapytaj smoka

On ma mig¢kka poduszke
Tylko musisz si¢ spieszy¢
Pytaj szybko, nim usnie.

Smok réwniez nie byt skory
Przygarna¢ na noc lale
Szukata jeszcze dtugo..
Nikt jej nie przyjat wcale..

Coz robic? Coz poradzic?
Tu trzeba glowa ruszy¢!
Anielce zrobi¢ 16zko
Kotderke nowa uszyc!

Jest w kazdym domu miejsce
Gdzie pudta si¢ gromadzi
Zapyta¢ mamg, tate

Na pewno nie zawadzi...
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Znajdz kolorowy papier

I oklej wierzch pudetka.
Na spod, do $rodka dobra
Jakas$ tkanina migkka.

Kocyk, wata, ocieplacz
Lub jakies$ futro eko
Teraz przymocuj z tytu
Od pudeteczka wieko

I stylowy baldachim
Juz za chwile gotowy...

Jeszcze posciel! Znajdz z mama
Material kolorowy

Prosze, proszg- juz lalka

Moze ktas¢ sie¢ wygodnie

W swoim wiasnym tozeczku

I czuje si¢ swobodnie.

Lecz zanim sen jg zmorzy
Anielka mysli dlugo

Jak si¢ tu zaprzyjazni¢

Z zabawka jedna, drugg...
Misiem, smokiem, krolikiem
I jeszcze pieskiem stodkim..
Co zrobita??? Nie powiem...
Prosze obejrze¢ "fotki"©!




Przyjecie u Anielki.
Laleczka zaprosita na przyjecie
swoich przyjaciot z pokoju:

Smoka, Misia, Sowe, Zajaczka, Skrzata 1 Pszczotke

Policzmy:

Przygotowata miseczki:
Policzmy naczynia:

Teraz sprawdzmy, czy dla wszystkich gos$ci
wystarczy miseczek:

Anielka chce poczestowac gosci ciasteczkami:

Jak sprawdzi¢, czy dla wszystkich wystarczy ciasteczek??
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Epizod 3

O tym, jak ANIELKA wstala o Swicie i gdzie zjadla $niadanie...
Agata Socha

Blekit nieba, szum brzeziny, promien stonca nad mrowiskiem
Zapach jodty, pylt leszczyny, kepa trawy nad urwiskiem...
Spokdj, cisza, rownowaga- jak obrazek nad t6zeczkiem
Czy to prawda? Czy wrazenie? Kto$ pomylit si¢ troszeczke?
Bo gdy wejdziesz na skraj lasu to od razu si¢ przekonasz
Ze ten spokdj, Ze ta cisza nie jest zwykla- jest SZALONA!
Borsuk z Panig Borsukowg zakasali juz r¢kawy
I sprzatajag w legowisku- wymieniajg resztki trawy
Czyszcza z piachu korytarze, urzadzajg si¢ na Nnowo
By, gdy przyjda borsucze¢ta w domu byto wyjatkowo.
Lisy, kuny i jenoty czesza migkkie swe futerka
Bo na harce, bo na psoty wiosng jest ochota wielka.
Jelen, sarny oraz tosie mtodych pedéw drzew szukaja
(Fama glosi, ze od pedow sily wielkiej nabywaja).
Najweselej u gryzoni- w kazdej norce tuzin dzieci
Piszcza, krzycza, dokazuja kiedy deszcz, gdy stonce §wieci...
Jez wegdrowal kawat drogi by si¢ sta¢ powaznym ojcem
I z czulo$cig glaszcze dzieci, ktore maja migkkie kolce..

W gorze hatas juz o §wicie: wszystkie gniazdka odnowione
Zaraz zbudzg si¢ piskleta, beda krzycze¢ jak szalone
Bo im gtod do brzuszkow zajrzat a to prawda wszystkim znana
Ze 7le bardzo kazdy znosi wielki gtéd z samego rana.
Caly las az tetni zyciem- jesli wiara twa niewielka
Wstan o $wicie, idz do lasu, siadZ pod drzewem jak ANIELKA
I si¢ wstuchaj w Swiat przyrody- w jego glosy, w jego znaki
Zamknij oczy, daj si¢ ponies¢ i juz nie badz BYLE JAKI.
Nie hatasuj, mchu nie zrywaj, kulturalnie odpoczywaj:
Komorkowa wytacz smyczke, nie napychaj buzi chipsem...
Nie mysl o klopotach §wiata, czekaj na nadejscie lata
Roz16z kocyk na polanie i przepyszne zjedz $niadanie!

Sniadanie na polanie,

czyli piknikowe kanapki

Na piknik Anielka przygotowata
kanapki. Sprobuj namowic¢ rodzicow i
wspolnie przygotujcie "mate co nieco".
Bedziecie potrzebowali:
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...1 od razu powstat kotek?... ... apotem zajac szarak:

...jeszcze motylek... ...biedronka:

...kréwka a nawet
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Tak przyrzadzone $niadanie smakuje Anielka poleca kazdemu

Zadanie:
Przygotujcie samodzielnie wymy$lne kanapki i przeslijcie nam wtasng fotorelacje.

SMACZNEGO!!!
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Epizod 4

O tym, jak ANIELKA zadala bardzo wazne pytanie

i otrzymala wiele odpowiedzi..
Agata Socha

W cieptym kacie pokoju, w migkkim t6zku z pudetka
W atmosferze mitosci - mieszka mata Anielka...
A gdy wstanie- od razu swe pytania zaczyna
Dzis$ ja interesuje: co oznacza RODZINA
- Rodzina- to sg ludzie, co zyjg w jednym domu
Jedzg razem przy stole, nie psoca tez nikomu
Razem si¢ $mieja, krzycza, $piewaja i si¢ bawig
Razem ida na spacer, zamek z klockow postawia
Razem tez czasem placza, gdy majg smutek jaki
Kto ma wlasng rodzine- ten nie jest byle jaki!

- Ja mysle, Ze rodzina to taka parasolka
Co nawet, gdy ulewa, to nigdy nie przesigka
A jesli kiedy czasem na glowe §wiat si¢ wali
Rodzina jest tuz obok, rodzina ci¢ ocali!

- Rodzina - to jest mama, co zawsze pachnie mama
I tata, co ma sposob na min¢ nadgsang
Rodzina to jest babcia i jej pierogi z serem
| dziadzius... gdy thumaczy, by$ nigdy nie byt zerem..
Rodzina- to rodzenstwo i wieczne awantury:

O klocki, puzzle, ksiazki, dlugopis, inne bzdury...
I wspdlne tajemnice, marzenia, plany wspolne
Rodzina to podstawa, rodzina- to brzmi dumnie!
Wigc dbajmy o rodzing, by zy¢ w wielkiej mito$ci
I bez okazji robmy rodzinie przyjemnosci:
Kawke, kwiatek, buziaki, usmiech z samego rana
Albo kapiel wsrod kwiatéw 1 w pianie jak Smietana!

Rozmowa na temat wiersza: . f b
- 0 co pytata Anielka? —_— &
- kto nalezy do rodziny? p{ﬁﬁ do kapieli . 25(_) ml - 5
- jak mozemy zadbac o naszg rodzing? . - cieptej wody
Zadanie: "Mata przyjemnos$c¢". * i v B |

Aby wszystkim zylo si¢ przyjemnie warto dbac¢ o Ny Foremki

siebie nawzajem kazdego dnia. Licza si¢ drobne gesty,
ktére zaciesniajg wiezi rodzinne 1 budujg relacje na wiele
lat. Pomystow moze by¢ tysigce. My zapraszamy Was do
przygotowania upominku w postaci mydetka, ktére mozna
samodzielnie zaprojektowa¢ 1 podarowaé najblizszym.
Powodzenia!

Potrzebujemy:
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Epizod 5

O tym , jak mamusia miala zmartwienie

i co znalazla ANIELKA w starej ksigzce
Agata Socha

Obudzita si¢ Anielka z rana i przez okno na podwodrko spoglada
A tam mama taka zmartwiona, ze o pi¢¢ lat powazniej wyglada.
- Co sig¢ stato? Czy przykros¢ kto$ sprawil mamusi?
Nigdy tak nie wyglada, nigdy si¢ nie smuci...

- Moze mame co$ boli? Trzeba do lekarza?
Zawsze dba o nas wszystkich, mniej na siebie zwaza...
- Moze ktos jaka$ przykro$¢ sprawil mamie z rana...
Taka smutna si¢ zdaje, taka zatroskana...

- Albo jakie$ ktopoty w pracy ma mamusia?
Trzeba szybko zawota¢ na pomoc tatusia
On znajdzie, co si¢ w sercu mamusi ukryto
I ktopoty przegoni, zeby ich nie byto!

- Wcale nie jestem smutna, lecz dobrze to wiecie
Ze chcialabym wychowa¢ was najlepiej w $wiecie
I nie wiem, jak to zrobi¢, gdzie szuka¢ porady
Bez madrych, dobrych ludzi $wiat nie jest cickawy!
Szes¢ godzin wszystkie dzieci przepisu szukaty
Przeczytaly stos ksigzek, Internet przejrzaty...

Az na najwyzszej potce stara ksiazka taka...

W nigj kilka stow, napisanych przez pana Korczaka
Co uwazat, ze dzieci niec ma w $wiecie wcale...

Za to sa w swiecie LUDZIE- wielkim "L" pisane:
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"Prosba dziecka" - Janusz Korczak
1. Nie psuj mnie. Dobrze wiem, Ze nie powinienem mie¢ tego wszystkiego, czego si¢ domagam. To
tylko proba sit z mojej strony.
Nie boj si¢ stanowczosci. Wiasnie tego potrzebuj¢ — poczucia bezpieczenstwa.
3. Nie bagatelizuj moich ztych nawykow. Tylko ty mozesz pomodc mi zwalczy¢ zto, poki jest to jeszcze
w ogole mozliwe.

N

4. Nie réb ze mnie wickszego dziecka, niz jestem. To sprawia, ze przyjmuje postawe ghupio dorosta.

5. Nie zwracaj mi uwagi przy innych ludziach, jesli nie jest to absolutnie konieczne. O wiele bardziej
przejmuje si¢ tym, co mowisz, jesli rozmawiamy w cztery oczy.

6. Nie wmawiaj mi, ze btedy, ktore popelniam, sg grzechem. To zagraza mojemu poczuciu wartosci.

7. Nie chron mnie przed konsekwencjami. Czasami dobrze jest nauczy¢ si¢ rzeczy bolesnych i
nieprzyjemnych.

8. Nie przejmuyj si¢ za bardzo, gdy mowig, Ze ci¢ nienawidzg. To nie ty jestes moim wrogiem, lecz
twoja miazdzaca przewaga.

9. Nie zwracaj zbytniej uwagi na moje drobne dolegliwo$ci. Czasami wykorzystuje je, by przyciagnaé
twoja uwage.

10. Nie zrzgdz. W przeciwnym razie musze si¢ przed toba bronic¢ i robig¢ si¢ ghuchy.

11. Nie dawaj mi obietnic bez pokrycia. Czuje si¢ przerazliwie tlamszony, kiedy nic z tego wszystkiego
nie wychodzi.

12. Nie zapominaj, ze jeszcze trudno mi jest precyzyjnie wyrazi¢ mysli. To, dlatego nie zawsze si¢
rozumiemy.

13. Nie sprawdzaj z uporem maniaka mojej uczciwosci. Zbyt tatwo strach zmusza mnie do ktamstwa.

14. Nie badz niekonsekwentny. To mnie oghupia i wtedy tracg cata moja wiare w ciebie.

15. Nie odtracaj mnie, gdy drecze cie pytaniami. Moze si¢ wkrotce okazaé, ze zamiast prosic¢ ci¢ o
wyjasnienia, poszukam ich gdzie indziej.

16. Nie wmawiaj mi, ze moje lgki sa glupie. One po prostu sa.

17. Nie rob z siebie nieskazitelnego idealu. Prawda na twdj temat bytaby w przysztosci nie do
zniesienia. Nie wyobrazaj sobie, iz przepraszajac mnie stracisz autorytet. Za uczciwg gre umiem
podzigkowac¢ mitoscia, o jakiej nawet ci si¢ nie $nito.

18. Nie zapominaj, ze uwielbiam wszelkiego rodzaju eksperymenty. To po prostu moj sposob na zycie,
wigc przymknij na to oczy.

19. Nie badz Slepy i przyznaj, ze ja tez rosng. Wiem, jak trudno dotrzymac mi kroku w tym galopie, ale
zréb, co mozesz, zeby nam si¢ to udato.

20. Nie boj si¢ mitosci. Nigdy.

Zadanie: ""Biwak w pokoju, czyli co rodzic moze podarowa¢ dziecku,
nie wydajac ani grosza''.

0zi62 materiat lub

3 ﬁ = P62 lampki -
~ duzykoc... { e

one zrobig
nastroj

...przy odrobinie wyobrazni taka baza w pokoju moze stac¢ si¢ nie tylko $wietnym miejscem
do zabawy dla catej rodziny ale takze doskonalym pokojem zwierzen, kryjowka, czytelnia, sala
kinowg ... czym tylko chcecie!!!
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Epizod 6

O tym , jak Anielka chciala wyjecha¢ na wakacje
i dlaczego nie kazdy pojazd si¢ do tego nadaje...
Agata Socha

Stonce grzeje od rana, wiec pogoda stuzy
Anielka wcze$nie wstata- marzy o podrézy
Spakowata w walizki: kostium kapielowy
Cztery ksigzki, dwa misie, ptaszcz przeciwdeszczowy
Pitke, co nig na plazy mozna gra¢ przez siatke
Kolorowe wiaderko, grabki i topatke...
Parawan, kosmetyki, co chronig od stonca
Kredki, farby, mazaki i klockéw tysigce

A jeszcze sa kalosze, jakby deszcz si¢ zdarzyt
I duzo innych rzeczy- wszystko duzo wazy!
Wiec walizke z wysitkiem podnosi Anielka

I juz planuje podréz- podroz bedzie wielka!!

Ale czym tu pojecha¢? Moze na rowerze?

Lecz na rower walizki lala nie zabierze!

Dobry bedzie samoch6d! Ma bagaznik duzy...
Ale bez prawa jazdy- nici z tej podrozy!

- Strazacki woz wynajme¢ on pomoze w lecie

- Anielko- taki strazak na stuzbie jest przeciez!
On czeka w gotowosci a jak si¢ co$ stanie

Straz natychmiast przyjedzie na kazde wezwanie!
Oni wozem strazackim turystow nie wozg

Lecz chronig zycie ludzkie- takg grupg tworza!
Podobnie jak karetka albo radiowozy

Dbaja o bezpieczenstwo, nie zwykte przewozy!

- To moze cho¢ $mieciarka pojade nareszcie?

- Smieciarka tez ma swoje obowiazki w miescie!
Kto nam $mieci wywiezie wprost na wysypisko?
Jak nie bedzie Smieciarki to zasypig wszystko!!!

- To poprosze rolnika-on jezdzi traktorem

Jest dalekich podrézy wielkim amatorem

I z pewnoscig mnie chetnie zabierze z walizka. ..
Dla mnie zostawi pole, zwierzeta i wszystko...

- Rolnik tez ma robote- dba 0 swoje pole

Kosi trawe 1 zboze, chowa je w stodole

Traktor pracuje na wsi w gospodarstwie duzym
Pociag dobrze si¢ sprawdzi w dalekiej podrézy!
Sa wygodne fotele, zmieszcza si¢ bagaze

Mozna jecha¢ pociggiem w swoja podroz marzen!
Pozna¢ wielu przyjaciot, pogra¢ w gry planszowe
A nawet zaplanowac¢ juz wakacje nowe!!!
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Zadanie: "Pojazdy z pudetek"- praca plastyczno- techniczna- konstruujemy dla Anielki

Do wykonania pojazdoéw potrzebne begda:

...cysterna...

...1super autobus...

...1 wiele innych maszyn...

Wy takze sprobujcie wlasnorecznie
skonstruowac jakis$ pojazd. Mitej zabawy!
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Epizod 7

O tym, jak ANIELKA nie mogla doczeka¢ si¢ wakacji

i znow pojawilo si¢ kartonowe pudelko...
Agata Socha

Lato, wakacje, wolnos¢, upat, woda i stonce!

Szum wiatru w drzew koronach, wesotych pszczot tysigce
Fosa dokota zamku, co sptynie do Baltyku

| gofry z truskawkami i lody na patyku

I tatus$, co ma chwile, by zagra¢ w gre planszowa

| mama- co wypusci na spacer z mokrg glowa

To wszystko juz za chwilg, juz za matg chwileczke
Anielka wraz z rodzing pojedzie na wycieczke!
Zabiera dwie walizki: ta pierwsza na zabawki
Ksigzki, puzzle 1 misie, wiaderka i topatki

Do drugiej nasza lala pakuje wszystkie rzeczy

Co mogg pomoce ludziom urlopem si¢ ucieszyc¢:
Kalosze- i nie po to, by w deszczu spacerowac

Tylko, gdy bedzie burza Anielkg w §rodku schowac...
Rakiete tenisowa, cho¢ nie gra nikt w tenisa

Lecz to najlepszy podest, gdy suszy si¢ melisa

Szalik w czerwone paski, migciutki, kolorowy
Stosuje go Anielka na kaszel 1 bol glowy

Spinacze do bielizny, bo gdy leje na dworze

Taki spinacz w teatrze cien wilka zagra¢ moze

Trzeba mie¢ tylko lampke albo latarke zwykta

I juz mozesz opowie$¢ rodzicom snu¢ niezwykla. ..
Jeszcze igla 1 nici 1 sznur ekologiczny

Z pomocg tych drobiazgéw zbudujesz pojazd §liczny
Albo mozesz fantazji da¢ si¢ ponie$¢ daleko
Przeniesiesz si¢, gdzie zechcesz- bedziesz w gorach, nad rzeka
Lub zbadasz morskie glgbie 1 znajdziesz wrak okretu
I ztota rybke spotkasz wsrod morskich fal odmetow!!!

Zadanie: Na dnie oceanu...
Do wykonania pracy potrzebne bedzie kartonowe pudto, bibuta, klej, ozdobne kamienie, muszle,
kolorowy papier...

37



Pudto oklej bibutg...

i przymocowata je za pomoca nitki ...

...dno mozna wylozy¢ kamieniami, wysypac piaskiem, "posadzi¢ wodorosty":

*Autor zdjec¢ oraz wierszy zamieszczonych w artykule o Anielka online: Agata Socha
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