Informatyka
Szkota podstawowa

Cel i historia zmian,
nowe umiejetnosci i spodziewane efekty
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Podstawowe kierunki realizacji polityki oswiatowej
panstwa w roku szkolnym 2016/2017

e Upowszechnianie czytelnictwa, rozwijanie kompetencji czytelniczych
wsrod dzieci i mtodziezy.

e Rozwijanie kompetencji informatycznych dzieci i mtodziezy
w szkotach i placédwkach.

e Ksztattowanie postaw. Wychowanie do wartosci.

e Podniesienie jakosci ksztatcenia zawodowego w szkotach
ponadgimnazjalnych poprzez angazowanie pracodawcow w proces
dostosowania ksztatcenia zawodowego do potrzeb rynku pracy.

e Przygotowanie do wdrozenia od roku szkolnego 2017/2018 nowej
podstawy programowe,;.
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Kompetencje informatyczne — wazne pojecia

1. Informatyka = dziedzina nauki (computer science) + dynamicznie
rozwijajgce sie technologie
— wspiera i integruje sie ze wszystkimi dziedzinami
— wyposaza je w podstawowe metody i narzedzia

2. Myslenie komputacyjne* (computational thinking)
— umiejetnos$¢ rozwigzywania problemow z réznych dziedzin
— Swiadome wykorzystanie metod i narzedzi informatycznych

* Myslenie komputacyjne (Jeannette Wing, 2006) okresla uzyteczne postawy i umiejetnosci,
jakie kazdy, nie tylko informatyk, powinien staraé sie wyksztatcic i stosowac.
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Programowanie

e Ma poczatek duzo wczesniej przed wigczeniem komputera.

e Jest rozumiane jako informatyczne podejscie do rozwigzywania
problemow z roznych dziedzin, charakteryzujgce sie nastepujgcymi
etapami dziatania:

okreslenie problemu — definiowanie modeli i poje¢ —> odkrycie
rozwigzania — zaprogramowanie rozwigzania — testowanie

e Zaprogramowanie rozwigzanie nie musi wigzac sie z napisaniem programu
w jezyku programowania, moze by¢ realizowane z wykorzystaniem
aplikacji uzytkowych i innego oprogramowania dla urzadzenia cyfrowego.
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Cel zmian w edukacji informatyczne;j

e Przygotowanie absolwentow szkoty podstawowej do rozwigzywania problemoéw
z réznych dziedzin zycia/gospodarki/nauki przy swiadomym i bezpiecznym
wykorzystaniu metod i narzedzi, w jakie wyposaza informatyka.

e \Wspomaganie ksztatcenia u uczniow:

— logicznego myslenia, kreatywnosci na drodze rozwigzywania problemow,
— zdolnosci do podejmowania i realizacji innowacji,

— umiejetnosci optymalizacji dziatan,

przez wprowadzenie szeroko rozumianego programowania od najmtodszych
lat w szkole.

e Podniesienie poziomu merytorycznego i metodycznego przygotowania nauczycieli
informatyki oraz umiejetnosci uzasadnionego wspierania nauczania technologia
przez wszystkich nauczycieli.
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Porownanie dotychczasowego ksztatcenia ogolnego
i rozszerzonego z informatyki

Ksztalcenie informatyczne Ksztatcenie informatyczne

Obszar poréwnania D .
na poziomie podstawowym na poziomie rozszerzonym

Elementy algorytmiki
| programowania realizowane
w niewielkim zakresie lub wcale

Zaawansowana znajomosc¢
algorytméw i programowania

Znajomosc¢ algorytmiki
I programowania

Pobiezna znajomos¢ przydatnosci Rozwigzywanie problemow
Znajomosc¢ aplikaciji aplikacji uzytkowych, czesto te same wspomagane znajomoscig aplikacii
uzytkowych tresci i umiejetnosci na uzytkowych z elementami
poszczegolnych etapach programowania

Czesto nauczajg nauczyciele innych
przedmiotow, z dodatkowymi
uprawnieniami

Niewielu nauczycieli, ale dobrze
przygotowanych

Przygotowanie
nauczycieli
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Kim s3 obecni absolwenci wspoétczesnej edukaciji
informatyczne;j?

ksztatcenie

informatyczne
na poziomie

podstawowym

ksztatcenie

informatyczne na
poziomie

rozszerzonym

cyfrowi
konsumenci

cyfrowi specjalisci

Gdzie s3 cyfrowi
tworcy?
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Historia zmian w edukacji informatycznej

e Projekt podstawy programowej opracowany przez Rade ds. Informatyzacji Edukacji
do 2015 roku.

e Od 1 wrzesnia 2016 roku — pilotaz nauki programowania:

— testowanie dostepnych rozwigzan wprowadzajgcych nauczanie programowania
do edukacji formalnej, w tym programow nauczania opartych na projekcie nowej
podstawy programowej oraz rekomendowanie do powszechnego wdrozenia
najskuteczniejszych metod i technik ksztatcenia i samoksztatcenia uczniow
i nauczycieli,

— uruchomienie narzedzi wsparcia dla nauczycieli informatyki i edukacji
wczesnoszkolnej utatwiajgcych samoksztatcenie, ksztatcenie wzajemne
oraz inne formy doskonalenia zawodowego.

e (Od jesieni 2016 roku — prace Zespotu ds. Podstawy Programowej z Informatyki.
e 14 |utego 2017 — podpisanie podstawy dla szkoty podstawowe;.
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Ustepujaca podstawa — zajecia komputerowe
Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem; swiadomosc¢
zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.
Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-
-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrédet; opracowywanie

za pomocg komputera rysunkow, motywow, tekstow, animacji, prezentac;ji
multimedialnych i danych liczbowych.

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera.

Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z roznych
dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.
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Ustepujaca podstawa — zajecia komputerowe
Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem;
wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie sie za pomocg komputera
i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet;
opracowywanie za pomocg komputera: rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

3. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

4. Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

5. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spofecznych aspektow rozwoju
i zastosowan informatyki.
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Nowa podstawa programowa — informatyka
Cele ksztatcenia — wymagania ogodlne

= Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informaciji.

= Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

= Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomos¢ zasad dziatania urzgdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywanie obliczen i programoéw.

= Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz organizacja
i zarzadzanie projektami.

= Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego; ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.
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Podstawa programowa dla szkoty podstawowej
informacje ogolne

e Cele ogdlne ksztatcenia — wymagania ogolne wspdlne dla wszystkich etapow
edukacyjnych.

e Cele szczegétowe — wymagania szczegétowe z podziatem:
— szkota podstawowa, klasy I-lll
— szkota podstawowa, klasy IV-VI
— szkota podstawowa, klasy VII-VIII
— szkota ponadpodstawowa, klasy -1V lub I-V.
e Nazwa: edukacja informatyczna i informatyka.
e Poziom: podstawowy oraz rozszerzony.
e Siatka godzin: 8+3 lub 8+9 (rozszerzenie).
e Spiralnos¢ — na kazdym etapie wymaga sie umiejetnosci zdobytych wczesniej
i rozszerza sie je o umiejetnosci nowe.

e Zmiana metodyki nauczania: nauczanie przez rozwigzywanie problemow z réznych
dziedzin zycia — myslenie komputacyjne we wszystkich dziedzinach.
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Etap | (szkota podstawowa, klasy I-lll) Informatyka

e Uczniowie poznajg nieformalne znaczenie wybranych pojec¢ zwigzanych z informatyka,
czesto w formie zabawy:

— liniowa kolejnos¢, powtarzanie czynnosci (sekwencja zdarzen, logiczny porzadek
zdarzen, czynnosci i wielkosci),

— instrukcja , sekwencje instrukcji (polecenie),
— algorytm (plan dziatania).
e Jest to poczatek myslenia algorytmicznego, wspomagany wizualizacjg lub symulacja
dziatan algorytmicznych — uczniowie stawiajg w ten sposdb pierwsze kroki
w wizualnym jezyku programowania.
e Tworzone sg proste programy sterujgce robotem lub inng istotg na ekranie.
e Uczniowie postugujg sie komputerem i aplikacjami uzytkowymi opracowujgc
kompozycje graficzne i dokumenty tekstowe, pomagajgc sobie w nauce czytania,
pisania, rachowania i prezentacji pomystow.

e Korzystajg bezpiecznie i zgodnie z prawem ze wskazanych zasobdéw w Internecie.
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Etap Il (szkota podstawowa, klasy IV-VI) Informatyka

Zajecia informatyczne zaczynajg miec charakter bardziej formalny:

e Rozwijajg podejscie algorytmiczne przy rozwigzywaniu sytuacji problemowych
z roznych dziedzin.

e Tworzg i zapisujg w wizualnym jezyku programowania pomysty historyjek
i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen.

e Potrafig napisa¢ prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera i testujg na komputerze swoje programy.

e Postugujg sie komputerem i aplikacjami komputerowymi, rozwijajgc umiejetnosci
wyrazania swoich mysli i ich prezentacji, ktore wykonujg indywidualnie lub zespotowo.

e W sieci poszukujg informacji przydatnych w rozwigzywaniu stawianych zadan i problemoéw.
e Postepujg bezpiecznie, odpowiedzialnie i etycznie w srodowisku komputerowo-sieciowym.
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Etap Il (szkota podstawowa klasy VII-VIII)
Informatyka — klasy przejsciowe

Uczniowie, ktorzy przeszli ksztatcenie informatyczne w klasach IV-VI oparte na

wczesniej obowigzujgcej podstawie programowej, zostang wprowadzeni do

myslenia algorytmicznego, poznajgc podstawowe pojecia informatyczne

i rozwigzujgc algorytmicznie wybrane problemy:

®* rozwijajg i poszerzajg dotychczas zdobytg wiedze i umiejetnosci informatyczne,

e programujg rozwigzania w wizualnym lub tekstowym jezyku programowania,
stawiajgc w nich pierwsze kroki,

e stosujg rozne metody przy rozwigzywaniu problemow,

e rozwijajg kompetencje zespotowego rozwigzywania problemoéw pochodzacych
z roznych dziedzin, realizujgc projekty z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych.
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Etap Il (szkota podstawowa klasy VII-VIII)
Informatyka — podstawa docelowa

Uczniowie, ktorzy w klasach IV-VI przeszli ksztatcenie informatyczne oparte

na nowej podstawie programowej, zostali wcze$niej wprowadzeni do myslenia

algorytmicznego, poznajgc podstawowe pojecia informatyczne i rozwigzujac

algorytmicznie wybrane problemy:

* rozwijajg i poszerzajg dotychczas zdobytg wiedze i umiejetnosci informatyczne,

e programujg rozwigzania stawiajgc pierwsze kroki w tekstowym jezyku
programowania,

e stosujg rozne metody przy rozwigzywaniu problemow,

e rozwijajg kompetencje zespotowego rozwigzywania probleméw pochodzacych
z roznych dziedzin, realizujgc projekty z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych.
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Efekty zmian — w odniesieniu do jakosci edukacji

Przewidywane sg nastepujace efekty:
« wspomaganie ksztafcenia logicznego myslenia,

« wprowadzenie uczniow do rozwigzywania problemdéw i programowania, majacych
zastosowanie na réznych przedmiotach,

e wazrost kreatywnosci uczniéw,
« otwartos¢ na podejmowanie dziatan innowacyjnych,
« podniesienie atrakcyjnosci i efektywnosci lekcji informatyki,

« wzrost kompetencji informatycznych nauczycieli nauczania wczesnoszkolnego
oraz nauczycieli informatyki, wzrost ich autorytetu,

« nowelizacja sposobu ksztatcenia wszystkich nauczycieli przez uczelnie wyzsze
i inne instytucje edukacyjne, w zakresie kompetencji informatycznych.

Autorzy postawy zaktadajg réwniez, ze czwartoklasisci z roku szkolnego 2016/2017
beda mogli wybiera¢ egzamin z informatyki po szkole podstawowe;.
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Efekty zmian — 0 znaczeniu ogdlnym dla spoteczenstwa
W perspektywie mozna spodziewac sie efektow:

o tatwosc rozwigzywania problemoéw z sytuacji codziennych i zawodowych,
w ktdérych znaczaca role odgrywa technologia,

« wsparcie innych dziedzin w zakresie innowacyjnosci, optymalizacji proceséw,

o czestsze wybory dalszego ksztatcenia informatycznego w szkole
ponadpodstawowej,

o wzrost liczby uczniéw zdajgcych mature z informatyki,
« wzrost liczby studentdw kierunkéw informatycznych,
« zaspokojenia oczekiwan rynku pracy.
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Gdzie szukac inspiracji? — rozwigzania darmowe

e Rozwigzywanie probleméw dla wszystkich:
— Godzina Kodowania http://godzinakodowania.pl

— Konkurs Informatyczny Bobr http://www.bobr.edu.pl

e Wizualne jezyki programowania dla najmtodszych:
— Scratch https://scratch.mit.edu/
— Blockly https://blockly-games.appspot.com/

— Logo http://logo.oeiizk.waw.pl/

e Jezyki programowania dla zaawansowanych:
— C++ http://www.codeblocks.org/

— Python https://pl.python.org/

— Java http://www.bluej.org/
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Dziekuje za uwage!
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